Ainevaldkond “Tehnoloogia”

Tehnoloogia valdkonna Oppeainete tooopetuse, Kkisito6 ja kodunduse ning
tehnoloogiadpetuse ainekavad

Tehnoloogia valdkonna missioon on Opetada Opilast kriitiliselt uurima tarbimist ja tootmist
digluse, jatkusuutlikkuse ning eetilisuse vaatenurgast. Opilased saavad iimbritseva materiaalse
maailma kohta teadmisi, mis aitavad panna aluse jatkusuutlikule eluviisile ja arengule, hdlmates
opilase elukeskkonda, kohalikku esemelist kultuuripirandit, eri inimrithmade kultuuripérandit ja
kooli kultuurilist mitmekesisust. Tehnoloogia valdkonna dppeained loovad Opilastele eeldused
oma huvide ja tulevase to6elu kujundamiseks, mojutades selle kaudu Opilase
eneseteostusvdimalusi ja heaolu. Oppeained vdimaldavad eelarvamusteta valida erinevaid
visuaalseid, materiaalseid ja tehnilisi lahendusi ning valmistamistehnoloogiaid ja nendega
eksperimenteerida. Opilane mdistab, hindab ja arendab erinevaid lahendusi ning kasutab dpitud
teadmisi ja oskusi igapdevaelus. Ope siivendab dpilastes ruumitaju, materjalitunnetust ja kitega
loomise oskust, tugevdab eeldusi té6tada mitmekiilgselt ning pakub rahulolu ja enesehinnangut
tugevdavaid kogemusi. Tehnoloogia valdkond kasvatab eetilist, teadlikku ja osavotlikku ning
ettevotlikku kodanikku, kes vadrtustab traditsioonilisi késitodoskusi ja toidukultuuri ning mdistab
nende seoseid tehnoloogia arenguga.

Hindamine

Hindamine tehnoloogia valdkonna dppeainetes suunab ja julgustab Gpilasi ppima ning tekitab ja
hoiab huvi valdkonna vastu. Hindamise kaudu saavad oOpilased tagasisidet oma tookultuuri, -
protsessi ja -tulemuste ning individuaalse arengu kohta. Seeldbi toetatakse nende kujunemist
positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaks Oppijaks. Hindamisega
luuakse dpilastele voimalusi Oppe kdigus oma edusamme esile tuua, julgustades neid enda tugevaid
kiilgi kasutama ja uusi oskusi arendama. Neile vdimaldatakse eri viise eneseanaliiiisiks ja
kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle modistmiseks. Hindamise kdigus saab dpetaja teavet oma
opetamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii dppe kui ka iseenda pddevuste arendamiseks.

Aineteadmiste ja -oskuste korval antakse tagasisidet ka tildpddevuste arengu ning vaartushoiakute
ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemisele antakse tagasisidet suunavate ja
toetavate sOnaliste hinnangutega. Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse t66 sisu, kuid
pooratakse tdhelepanu ka Opilase keelekasutusele, sh erialaterminite Oigele kasutusele ja
oigekirjale, mida arvestatakse iilesande eesmaérgi ja kokkulepitud hindamiskriteeriumide pohjal.

Opitulemusi hinnates kasutatakse nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvdtvat hindamist, mida
esitatakse nii sonaliste hinnangute kui ka numbriliste hinnetena. Diagnostilise hindamise kdigus
selgitatakse vilja Opilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased vddrarusaamad ja spetsiifilised
opiraskused, et kavandada edasist dppimist ja dpetamist.



Kujundava hindamise kaudu saab dpilane suulist tagasisidet oma dpitulemuste saavutamise taseme
ning tugevate kiilgede ja arenguvdimaluste kohta. Kujundavat hindamist toetavad Oppe ajal
valminud erinevate todetappide kirjeldused, milleks vdivad olla kavandid, joonised, dpimapp,

blogi jne.

Kokkuvodtvalt hinnatakse dppeperioodi vdi mahuka Oppeteema 16pul, et kontrollida nii dppes
seatud eesmirkide saavutamist kui ka riikliku dppekavaga sétestatud Opitulemuste saavutatust.
Kokkuvodtval hindamisel l&htutakse to0protsessist kui tervikust ja taotletavatest dpitulemustest.
Seejuures arvestatakse, et hinnetel voib olla soltuvalt t66 mahust erinev kaal.

Opilase arengule hinnangu andmise kdrval arvestatakse hindamisel téokultuuri, eseme/toote
kavandamist, valmistamist ning 16pptulemust.
Tagasisidestamise aspektideks on:
o tookultuuris tookus, pilidlikkus, jérjekindlus, tdhelepanelikkus, koostddoskus,
abivalmidus, iseseisvus t00 tegemisel, ilesande digeaegne 10petamine;
e kavandamisel originaalsus, idee v0i kavandi teostamise vdimalikkus, todjoonise tehniline
korrektsus;
e idee ja tootlusviiside valikul analiiiisimise ja pdhjendamise ning seoste kirjeldamise oskus;
e materjali/toiduainete ja todvahendite valikul otstarbekus, eseme/toidu valmistamise viis;
e eseme/toidu valmistamisel materjalide/toiduainete ja toovahendite ning kirjalike ja
infotehnoloogiliste vahendite tulemusliku kasutamise oskus, ainealased teadmised ja
nende rakendamise oskus, tdoohutuse nduete jargimine;
e t00 tulemusel idee teostus, viimistlus, esteetiline véartus, kvaliteet, funktsionaalsus ja
tulemuse esitlemise oskus.

| kooliaste TOOOPETUS

1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid
Tooopetusega taotletakse, et opilane:
* tunneb rd0mu ja rahuldust t66 tegemisest;
* Opib vaatlema, tundma ja hindama esemelist keskkonda;
* tunneb ning kasutab mitmesuguseid materjale ja tdovahendeid ning lihtsamaid to6tlemisviise;
» motleb vilja loovaid lahendusi ja oskab neid lihtsalt teostada;
* toGtab ohutult {iksi ja koos teistega;
» hoiab puhtust kodus ja koolis ning tdidab isikliku hiigieeni ndudeid,;
* teab tervisliku toitumise vajalikkust;
* hoolib oma kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioonidest.
2. Oppetegevus

Oppetegevust kavandades ja korraldades:



* ldhtutakse Oppekava alusviirtustest, iildpddevustest, Oppeaine eesmérkidest, Oppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 10imingut teiste dppeainete ja ldbivate teemadega;

* taotletakse, et Opilase dpikoormus (sh kodutodde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta ulatuses
ihtlaselt ning jatab Opilasele piisavalt acga puhata ja huvitegevustega tegelda;

» voimaldatakse Oppida individuaalselt ning {iheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja rithmat66d),
et toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks oppijateks;

» kasutatakse diferentseeritud oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud
késitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;

* [dimitakse dppesse voimaluse korral teisi Oppeaineid, kohaldades iilddpetuse pohimdtteid;
* arvestab Opetaja toOplaani koostades ka teistes ainetes Opitavat;

» arvestatakse, et Oppetegevus on rakendusliku suunitlusega; teooria osa ei iileta 1/3 7 dppetunni
mahust;

e peetakse silmas, et teoreetiline ja praktiline osa vahelduvad sujuvalt vastavalt opilaste
suutlikkusele ning edasijoudmisele;

« innustatakse Opilasi oma arvamust avaldama; lihiselt arutletakse dpetusega seotud teemadel ning
pooratakse tahelepanu vairtuskasvatusele;

» jélgitakse, et Oppimine on vaheldusrikas, et vdimaldada lidbida erinevaid todliike ja teemasid,
katsetada mitmesuguste materjalide to6tlemist ning tutvuda nende omadustega;

» on rohk kéelisel tegevusel (Opitakse kasutama mitmesuguseid lihtsamaid to6riistu ja - vahendeid,
toodeldakse materjale) ning loovusel (kavandamine, toote/tddeseme tdiendamine Vo1
kaunistamine, viimistlemine);

* tagatakse, et klassis luuakse asjalik ja meeldiv toine dhkkond ning toetatakse Opilase loovust ja
omaalgatust.

3. Hindamine
1. Too0petuses on oluline dpetaja hinnang tehtud toole.
2. Opetajapoolne suunamine aitab dpilast ise oma tegevusele ning t66 tulemusele hinnangut anda.

3. Hinnates arvestatakse Opilase loovust {iilesannet lahendades, t66 kulgu ja saavutatud
Opitulemusi.

4. Lisaks voetakse hindamisel arvesse Opilase arengut, piitidlikkust, tookultuuri ja abivalmidust
teiste Opilaste vastu.

4. Taotletavad pidevused | kooliastmes ( oppe ja kasvatuse rohuasetused )

* Suhtluspidevus Teavet kogudes areneb Opilase funktsionaalne kirjaoskus. Oma t66d esitledes
ja valikuid pohjendades saadakse esinemiskogemusi ning areneb viljendusoskus.



« Matemaatikapidevus. Opilane kasutab oma to6s loogilist méotlemist ning matemaatilisi
teadmisi. Arvutustel ja mdotmistel on praktiline tagajérg, vigu (ja nende tagajargi) mérgatakse
kohe, analiiiis ning paremate lahenduste leidmine on paratamatus.

» Loodusteaduslik péadevus. Tootamine erinevate looduslike ja tehismaterjalidega eeldab
tutvumist nende materjalide omadustega.

« Sotsiaalne piadevus. Uhiselt tootades dpitakse teisi arvestama, kiitumisreegleid jirgima ning
oma arvamusi kaitsma.

» Kaunstipiddevus. Erinevate esemete disainimine ning valmistamine pakub Opilastele
loomingulise enesevéljenduse voimalusi.

* Tervise ja kehakultuuri piadevus. Praktilistes iilesannetes kinnistub tervisliku toitumise ja
sportliku eluviisi vaartustamine.

I kooliastme opitulemused

3. klassi opilane:

1) to6tab Opetaja juhendamisel, kasutades sobivaid materjale ja lihtsamaid t66tlemisviise;
2) hoiab korda ja puhtust ning jargib esmaseid ohutusndudeid;

3) oskab kasutada to6juhendit ning tegutseda selle jérgi liksi voi koos teistega;

4) leiab t66 tegemiseks loovaid lahendusi;

5) hindab ja tunnustab enda ja teiste t66d ning tunneb rodmu oma todst.

Tooopetuse ainekava I klassile

Teema Oppesisu  ja | Taotletavad Loiming teiste | Néited
mdisted oppetulemused | dppeainetega praktilistest
toodest, IKT
rakendamisest ja
tilekoolilistest

projektidest

1. Kavandamine -|1. paberi-ja | Opilane: - | 1.Emakeel  — |+ kadripiev ja
Opib vaatlema, | kartongi t66d | moistab ~ td6 | Opilane teab | mardipdev
tundma ja hindama | 2.0mblemine | tihtsust, - rebib | ainealast .
. . . . n: . . o koolimaja
timbritsevat esemelist | 3.meisterdam | ja 16ikab | terminoloogiat, . .
_ . . . . kaunistami
keskkonda; - motleb | ine mitmesuguseid | saab aru ne
loovaid lahendusi ja | 4.voolimine | kujundeid, - | t66juhisest ning '

oskab neid lihtsalt | igapdevaelus | oskab koguda | tootab suulise ja




teostada; - hoolib
oma kodukoha ja
Eesti
kultuuritraditsioonide
st.

2. Materjalid - opib
vaatlema, tundma ja
hindama timbritsevat
keskkonda; - tunneb

ja kasutab
mitmesuguseid
materjale ja
toovahendeid  ning
lihtsamaid
tootlemisviise.

3. Tootamine - Opib
vaatlema, tundma ja
hindama timbritsevat
keskkonda; - tunneb

ja kasutab
mitmesuguseid
materjale ja
toovahendeid  ning
lihtsamaid
tootlemisviise.

4. Tooviisid - tunneb
rodmu ja rahuldust

to0  tegemisest; -
tunneb ja kasutab
mitmesuguseid
materjale ja
toovahendeid  ning
lihtsamaid
tootlemisviise; -
motleb loovaid
lahendusi ja oskab

neid lihtsalt teostada.

5.Kodundus -
tunneb rodmu ja
rahuldust too
tegemisest; - hoiab
puhtust kodus ja

vajalikud
teadmised ja
oskused

looduslikku
materjali ja
vajadusel seda
jagada teistega,
suhtub
loodusesse
austusega ja
lugupidavalt, -
voldib ja
punub, - oskab
toid kaunistada
joonistada,
aplikatsioonide
ga, - oskab
noela
niidistada -
oskab  ndopi
ommelda, -
oskab
lihtsamaid
vorme voolida,
- hoiab korras
oma todkoha ja
Oppevahendid,
- oskab
piihkida tolmu
ja  puhastada
porandat, -
oskab katta ja
koristada
lauda, - oskab
onnetuse puhul
abi otsida, -
oskab kasutada
l6ikeriistu
endale ja
kaaslastele
haiget
tegemata,

- oskab hinnata
head ja
huvitavat oma

kirjaliku
(t66juhendi)
juhendamise
abil, oskab oma
tegevusi
kirjeldada.

2.Matemaatika
, loodusdpetus —
Opilane kasutab
modtmisvahend
eid, loendab ja
vordleb detaile

ja esemeid,
koostab ja
kasutab toos
jooniseid,

miiratleb ja
vordleb
materjalide kulu
ning mahtu.

3.Kunstiopetus
- Opilane
kasutab todtades
virvidpetuse,
disaini,
kujutamis-  ja
vormidpetuse
pOhimotteid,
erinevaid
tehnikaid,
materjale,
tehnoloogiaid.

4. Loodusopetu
S — Opilane
tunneb ja
kasutab  digesti
ning sééstlikult
erinevaid
materjale,
olmepriigi

teab

 advendinadal,

projektdppepieva
d,

* kinokiilastus,

* voorkeelenddal,

. luule-ja
lauluv®distlus,

. isade -ja
emadepéev,

* aastalopupeod,
e stiilinddal
* emakeelepidev,

. vabariigi
aastapiev.




koolis, tididab isikliku
hiigieeni noudeid; -
teab tervisliku
toitumise
vajalikkust.

kaaslaste  ja
1seenda t6odes,
-oskab
paberipinnal
orienteeruda,
paberipinda
Oigesti
planeerida,
oskab
lihtsamaid
korrastustoid, -
oskab t66tada
iseseisvalt
lihtsate
toojuhendite

jargi.

teha

kéitlemise
pohimatteid.

5.
Inimesedpetus
- Opilane
planeerib ja
kavandab oma
tood ja aega,
kohandab 6pitud
prakitlise
tegevusega,
tunneb
tervisliku
toitumise
poOhitddesid,
oskab arvestada
to0tamisel
vajalikke
ohutusndudeid,
lahtub
taiskasvanud ja
kaaslastega
suheldes
ildtunnustatud
kéaitumisnormid
est.

6. Kehaline
kasvatus —
Opilane kasutab
to0tamisel
Oigeid vdtteid,
hindab kehalist
aktiivsust,
tervislikku
eluviisi.

2.2.4 Tooopetuse ainekava II klassile




Teema Oppesisu  ja | Taotletavad | Ldiming teiste | Naited
moisted Oppetulemu | Oppeainetega praktilistest
sed toodest, IKT
rakendamisest
ja
tilekoolilistest
projektidest
1.Kavandamine - | 1.Paberi-ja . Oskab | 1.Emakeel — dpilane teab | » kadripdev ja
opib vaatlema, | kartongi eristada ainealast terminoloogiat, | mardipdev
tundma ja hindama | t66d, erinevaid saab aru t66juhisest ning ..
. N . . L . koolimaja
timbritsevat 2.0mblemine | materjale, | to6tab suulise ja kirjaliku . .
. N . kaunistamine,
esemelist , kab (to6juhendi) juhendamise
keskkonda; motle | 3.meisterdam OSXab | abil, oskab oma tegevusi | « joulunidal,
. e koguda .
b loovaid lahendusi | ine, . kirjeldada.
: . o looduslikke .
ja —oskab neid | 4.voolimine, materjale ja | 2.Matemaatika iektd 4
lihtsalt teostada; - | igapdevaelus Jale ] ' "~ . projektoppepée
. s suhtub loodusdpetus — Opilane | vad,
hoolib oma | vajalikud
i . . .| loodusesse | kasutab L
kodukoha ja Eesti | teadmised ja | .. . ) « kinokiilastus
S sddstvalt, mootmisvahendeid, ’
kultuuritraditsiooni | oskused . :
loendab ja vordleb detaile | »
dest. . oskab | . . .
e ja esemeid, koostab ja | vaarkeelenidal
C tootada e
2.Materjalid -opib o kasutab t66s jooniseid,
iseseisvalt : ~ :
vaatlema, tundma hendi madratleb ja  vordleb . )
ja hindama juhe materjalide kulu ning | * isade- ja
timbritsevat Jargt, mahtu. emadepéev,
keskkonda; - . ' Vi
) oskab 3.Kunstidpetus — dpilane | * joulupeod,
tunneb ja kasutab teha Kasutab otad L
mitmesuguseid kollaazi ja | o0 ootades | « stiilindal,
- . . varvidpetuse, disaini,
materjale ja voltida . . |
t5vahendeid nin berit kujutamis- ja )
Oovahende g paberit, vormidpetuse emakeelepéev,
lihtsamaid . Shimstteid . d
totlemisviise. *  mirkab | pohimotteid,  erinevaid |, yyparijgj
L kujunduse- | tehnikaid, materjale, tani
3-Tootamine -opib | tehnoloogiaid. 4.Loodus | T
vaatlema, tundma ?emgnte soet g~ 1 't b
ja hindama umbritseva f)pe us — Opl~ "dne _unr_le
i . S ja kasutab d4igesti ning
timbritsevat Keskk sastlikult . 4
(eskkonda; - esklonnas | siistilalt  crinevaid
tunneb ja kasutab ; materjale, feab 0 meprugt
. . kéitlemise pohimdtteid.
mitmesuguseid . oskab 5 Ini Snet
materjale ja voolida N' .IlnmeseOple us b -
toovahendeid ning looma ja opriane planeer Jja

kavandab oma t66d ja
aega, kohaldab dpitut




lihtsamaid linnu praktilise tegevusega,
tootlemisviise. figuure, tunneb tervisliku
toitumi ohitddesid
4.Tooviisid - e oskab | orUTISE  PORTOCESId,
M : oskab arvestada
tunneb rodmu ja punuda vy .
huldust 5 erinevaid tootamisel vajalikke
raneus 0 o ohutusndudeid,  léhtub
tegemisest; - noore o .
. tidiskasvanute ja
tunneb ja kasutab
mitmesuquseid . oskab | kaaslastega suheldes
. g . kavandada | tildtunnustatud
materjale ja . R .
e S ja kéditumisnormidest.
toovahendeid ning . .
- . valmistada | 6.Kehaline kasvatus —
lihtsamaid - .
o . lihtsaid Opilane kasutab
toOtlemisviise; - . ) e e
N . minguasju | todtamisel digeid votteid,
motleb loovaid . .
. puust hindab kehalist
lahendusi ja oskab .
. . aktiivsust.
neid lihtsalt . oskab
teostada. teha lihtsaid
5 Kodundus- korrastustoi
o : d
tunneb réOmu ja
rahuldust t6o
tegemisest; - hoiab
puhtust kodus ja
koolis, tdidab
isikliku  hiigieeni
ndudeid; - teab
tervisliku toitumise
vajalikkust.
2.2.5 Tooopetuse ainekava III klassile
Teema Oppesisu | Taotletavad Loiming teiste | Naited
jamoisted | Oppetulemused | Oppeainetega praktilistest
toodest, IK
T
rakendamise
st ja
iilekooliliste
st
projektidest
1.Kavandamine - opib | 1.Paberi-ja | 1.0Oskab 1.Emakeel — dpilane | * kadripdev
vaatlema, tundma ja | kartongi eristada teab ainealast | ja mardipédev
hindama timbritsevat | t60d, erinevaid terminoloogiat, saab




esemelist keskkonda; -
motleb loovaid lahendusi

ja oskab neid lihtsalt
teostada;

- hoolib oma kodukoha ja
Eesti
kultuuritraditsioonidest.
2.Materjalid - dpib
vaatlema, tundma ja
hindama timbritsevat

keskkonda; - tunneb ja
kasutab mitmesuguseid

materjale ja
toovahendeid ning
lihtsamaid

tootlemisviise.

3. Tootamine - Opib
vaatlema, tundma ja
hindama timbritsevat

keskkonda; - tunneb ja
kasutab mitmesuguseid

materjale ja
toovahendeid ning
lihtsamaid

tootlemisviise.

4. Tooviisid- tunneb
rodmu ja rahuldust t60
tegemisest; - tunneb ja
kasutab mitmesuguseid

materjale ja
toovahendeid ning
lihtsamaid

tootlemisviise; - motleb
loovaid lahendusi ja
oskab  neid lihtsalt
teostada.

5.Kodundus- tunneb
rodmu ja rahuldust t60
tegemisest; hoiab

puhtust kodus ja koolis,
tdidab isikliku hiigieeni

2.0mblemi
ne,
3.meisterd
amine,
4.voolimin
e,
5.punumin
e,
6.1ongat6o
d,
7.metallitd
od

materjale,
2.kavandada ja
teostada  toid,
3.tootada
iseseisvalt
toojuhendi
jargi, 4.hoida
korras oma
oppevahendid
ja tookoha,
5.0skab
kujundada
liikuvaid
figuure,
6.0skab
valmistada
mahulisi
figuure
minguasju
voolimis-ja
muudest
materjalidest,
7.0skab  teha
kollaazi ja
voltida paberit,
8.peab silmas
pildi
kompositsiooni
reegleid,
9.oskab luua ja
kasutada
lihtsamaid
faktuure,
markab
kujunduseleme
nte iimbritsevas
keskkonnas.

ning

aru toojuhisest ning
tootab  suulise ja
kirjaliku
(t66juhendi)
juhendamise  abil,
oskab oma tegevusi
kirjeldada.

2.Matemaatika,
loodusopetus —
Opilane kasutab
modtmisvahendeid,
loendab ja vordleb
detaile ja esemeid,
koostab ja kasutab
t00s jooniseid,
madratleb ja vordleb
materjalide kulu
ning mahtu.

3.Kunstiopetus —
Opilane kasutab
tootades
varvidpetuse,

disaini, kujutamis- ja
vormidpetuse
pOhimotteid,
erinevaid tehnikaid,
materjale,
tehnoloogiaid.

4 Loodusopetus —
Opilane tunneb ja
kasutab Oigesti ning
saastlikult erinevaid
materjale, teab
olmepriigi
kiitlemise
pohimotteid.

S5.Inimesedpetus —
Opilane planeerib ja
kavandab oma t66d
ja aega, kohaldab
Opitut praktilise

* koolimaja
kaunistamin
e,

* joulunidal,
projektoppe
paevad,

kinokiilastus

vOOrkeelend

dal,

+ isade- ja
emadepéev,
* joulupeod,
» stiilinddal,

emakeelepi
ev,

» vabariigi
aastapadev




ndudeid; - teab tervisliku tegevusega, tunneb
toitumise vajalikkust. tervisliku toitumise
pohitddesid, oskab
arvestada tootamisel
vajalikke
ohutusndudeid,
lahtub tidiskasvanute
ja kaaslastega
suheldes
tildtunnustatud
kaitumisnormidest.
6.Kehaline
kasvatus — oOpilane
kasutab  tootamisel

oigeid votteid,
hindab kehalist
aktiivsust.

Kisitoo ja kodunduse ainekava

Kiisit6o on dppeaine, kus dpilased saavad loovate ideede kaudu véljendada oma oskusi praktikas,
kasutades selleks mitmesuguseid pehmeid materjale ja erinevaid késitoo tehnikaid nii késitsi kui
ka elektriliste ja digitaalsete masinatega todtades. Loov- ja Kriitilise motlemise kasutamine
loomingulisi iilesandeid lahendades loob eeldused &pilaste loovaks eneseviljenduseks. Opilasel
kujunevad oskused oma ideid teostades jargida tootearendustsiiklit alates teabe kogumisest, idee
leidmisest, eseme ning to0 ajalisest ja tehnilisest kavandamisest kuni toote valmimise ning
esitlemiseni. Uhiste arutluste kiigus Opitakse analiiiisima eseme disainiprotsessi, mirkama
erinevaid tehnilise ja loomingulise protsessi lahendusi ning kogema t66ro0mu. Ténapédevaste
materjalide ja tehnikate praktikas rakendamise kdorval véirtustatakse késitoo rahvuslike
kultuuritraditsioonide hoidmist ja kasutamist tdnapdevases votmes.

IT kooliastmes kujunevad Opilastel teadmised kidsitdd pohilistest toovOtetest, moistetest ja
tehnikatest. Opilased mdistavad juhendi jérgi tootamise pohitddesid ning otsivad aktiivselt uudseid
lahendusi esemete disainimisel. Opilased valmistavad praktilisi tdid, mis vdimaldavad erinevaid
opitud tehnikavotteid loovalt ja mitmekiilgselt praktikas rakendada ning erinevates dppeainetes
Opitut késitooga seostada.

IIT kooliastmes keskenduvad dpilased enam oma ideede loomingulisele véljendamisele ning t66
teadlikule korraldamisele tootearendustsiiklit arvestades. Oppe kiigus otsivad ja esitavad dpilased
uusi ideid, hindavad neid kriitiliselt, kavandavad ja valmistavad funktsionaalseid esemeid enda
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voimetest ja huvidest lahtuvalt. Opilastes kujuneb oskus arutleda tarbekunsti, kéisit6o ja moe seoste
ning kasitoo ja tekstiilitddstuse tahtsuse iile ajaloos ning tdnapieval

Kodundus on oppeaine, kus tdhelepanu keskmes on inimese iildine heaolu ja igapdevaelus
hakkamasaamine ning selleks kujundatavad teadmised, oskused ja hoiakud. Koostoo ja kriitilise
motlemise kaudu avastab Opilane enda potentsiaali erinevates ainealastes tegevustes, mdistab
elukeskkonna jitkusuutlikkust ja enda rolli selle tagamisel. Oppes viirtustatakse nii eesti
toidukultuuri ja -traditsioone kui ka kujundatakse avatud meelt teiste rahvaste toidukultuuri ja
tavade suhtes.

IT kooliastmes keskendutakse ainealaste mdistete tundmadppimisele ning peamiste toovdotete ja
tehnoloogiate omandamisele, mis on praktiliste iilesannete lahendamise eelduseks. Opitakse
mdistma erinevate otsuste modju iseendale ja keskkonnale. Opiviiside valikul ldhtutakse dpilaste
eakohasusest ja huvidest.

111 kooliastmes tdiendatakse aineteadmisi ja praktilisi oskusi probleemilahenduse kaudu. Opitakse
analiilisima enda kéitumist ja mdtestama tehtud otsuste moju ning ollakse valmis astuma samme
enda heaolu ja jitkusuutliku majandamise suunas. Opiviisid vdimaldavad arendada siisteemset
mdtlemist ja planeerimisoskust.

Kisitoo 11 kooliastme 6ppesisu:

4. Klassi 6ppesisu

1. Materjalid, toovahendid, tootlemisviisid.
Materjalid

Tekstiilmaterjalid. Looduslikud taimsed ning loomsed kiud.
Erinevad kasitooniidid ja -1dngad, nende sobivus tdovahendi, materjali ja esemega.

Toovahendid

Kasitoovahendite (kdarid, ndelad, mérkimis- ja modtmisvahendid, vardad, heegelndelad vms)
késitsemine.

Toovahendite ja masinate (dmblusmasin, tritkraud vms) ohutu kéisitsemine.

Digitaalsed vahendid: erinevad veebipohised platvormid.

Tootlemisviisid

Traditsiooniliste rahvakunstiga seonduvate tehnikate (tikkimine, kudumine, heegeldamine)
praktiline rakendamine.

Erinevate pehmete materjalide (paber, kartong, tekstiilid, vill, nahk vms) t66tlemine.
Toovahendite ja tehnoloogiate valimine olenevalt materjalist ja valmistatavast esemest (nt
roivaese, tarbeese vms)
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2. Tooprotsess (ideest teostuseni)

Kavandamine

T66 eesmargistamine - funktsionaalsus, protsess, tulemus.

Idee ja kavandi olulisus eseme valmistamisel. Ideede hankimine tdnapéeva teabelevist (internet,

erialane kirjandus). Allikakriitilisus.
Kompositsiooni seaduspérasused.
Mirgid, stimbolid ja ornamendid.
Tootamine

To6 ajaline ning etapiline planeerimine iiksi ja rithmas tootades.

Suulise ja kirjaliku juhendamise jargi to6tamine, sh jooniste kasutamine, skeemide mdistmine.

Alustatu 16puleviimine; eseme viimistlemine ja isikupdrane kaunistamine.
Eneseanaliiiis ja hindamine

Tooprotsessi etappide eristamine, jirjestamine ja kirjeldamine.

Materjalide, tovahendite ja tehnoloogia valiku/sobivuse pdhjendamine.

Oma vdi rithma t66 esitlemine suuliselt.

Esialgse idee ja 10pptulemuse analiiiis.

Seoste ja erinevuste leidmine esemete, nihtuste ja protsesside vahel sh dppeained ja
eluvaldkonnad, minevik ja tdnapiev.

3. Oppeaine rakendumine igapievaelus

Saistlik tarbimine.

Jatkusuutlikkus. Ringmajandamine materjalidega (materjalide taaskasutamine).
Isikupéra kujundamine 1dbi loomise/tehnoloogia.

Normid, tavad ja kombed iihiskonnas. Kaaskodaniku/kaaslase/ligimesega arvestamine.
Rahvakultuuri tihtsus.

5. klassi oppesisu

1. Materjalid, toovahendid, tootlemisviisid.

Materjalid

Tekstiilmaterjalid. Looduslikud taimsed ning loomsed kiud, nende saamine ja omadused.

Erinevad pehmed kaasaja ja tuleviku materjalid, nende saamine ning sobivus l&htuvalt
kasutusalast .
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Kangakudumine. Erinevad kanga liigid: telgedel kootud, silmuskoelised, mittekootud kangad.
Koeserv, sidus.
Erinevad késitooniidid ja -l1ongad, nende sobivus t66vahendi, materjali ja esemega.

Toovahendid

Kaésitoovahendite (kddrid, noelad, mérkimis- ja mddtmisvahendid, vardad, heegelndelad vms)
késitsemine.

Masintotlemine: Omblusmasina kisitsemine, reguleerimine, lisaseadmete kasutamine,
hooldamine.

Toovahendite ja masinate (dmblusmasin, triikraud vms) ohutu kisitsemine.

Digitaalsed vahendid: erinevad veebipohised platvormid ja rakendused, fototdotlemise
programmid.

Tootlemisviisid

Traditsiooniliste rahvakunstiga seonduvate tehnikate (tikkimine, kudumine, heegeldamine)
praktiline rakendamine.

Omblustehnoloogia kaasaegsed ja tulevikku vaatavad vdimalused.

Erinevate pehmete materjalide (paber, kartong, tekstiilid, vill, nahk vms) t66tlemine.
Toovahendite ja tehnoloogiate valimine olenevalt materjalist ja valmistatavast esemest (nt
roivaese, tarbeese vms)

2. Tooprotsess (ideest teostuseni)

Kavandamine

T66 eesmérgistamine - funktsionaalsus, protsess, tulemus.

Idee ja kavandi olulisus eseme valmistamisel. Ideede hankimine tdnapéeva teabelevist (internet,
erialane kirjandus). Allikakriitilisus, analiiiis, kasutamine kooskolas autoridigusega.
Kompositsiooni seadusparasused.

Mirgid, siimbolid ja ornamendid eesti rahvakunstis.

Visandi/kavandi vormistamine.

Tootamine

T60 ajaline ning etapiline planeerimine tiksi ja rithmas toGtades.
Suulise ja kirjaliku juhendamise jérgi to6tamine, sh jooniste kasutamine, skeemide mdistmine.
Alustatu I6puleviimine; eseme viimistlemine ja isikupdrane kaunistamine.

Eneseanaliiiis ja hindamine

Tooprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja Kirjeldamine.
Materjalide, tddvahendite ja tehnoloogia valiku/sobivuse pdhjendamine.
Oma voi rithma t66 esitlemine suuliselt.

Esialgse idee ja 1opptulemuse vordlemine, analiiiis.
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Seoste ja erinevuste leidmine esemete, néhtuste ja protsesside vahel sh dppeained ja
eluvaldkonnad, minevik ja tinapdev.

3. Oppeaine rakendumine igapiievaelus

Tarbimise suunad ja mdju inimesele. Sdéstlik tarbimine.

Parandust6dd ja roivaste hooldamine. Tekstiilide hoiustamine.

Jatkusuutlikkus. Ringmajandamine materjalidega (nt réivatéostus, materjalide taaskasutamine).
Isikupédra kujundamine 1dbi loomise/tehnoloogia.

Normid, tavad ja kombed iihiskonnas. Kaaskodaniku/kaaslase/ligimesega arvestamine.

Eesti ja teiste rahvaste kombed ja esemeline kultuur. Rahvakultuuri téhtsus.

6. klassi doppesisu

1. Materjalid, toovahendid, tootlemisviisid.

Materjalid

Tekstiilmaterjalid. Erinevad pehmed kaasaja ja tuleviku materjalid, nende saamine ning sobivus
lahtuvalt kasutusalast .
Erinevad késitooniidid ja -l1ongad, nende sobivus tddvahendi, materjali ja esemega.

Toovahendid

Kasitoovahendite (kdirid, ndelad, mérkimis- ja modtmisvahendid, vardad, heegelndelad vms)
késitsemine.

Masintdotlemine: dOmblusmasina késitsemine, reguleerimine, lisaseadmete kasutamine,
hooldamine.

Todvahendite ja masinate (Omblusmasin, tritkraud vms) ohutu késitsemine.

Digitaalsed vahendid: erinevad veebipdhised platvormid ja rakendused, fototddtlemise
programmid.

Tootlemisviisid

Traditsiooniliste rahvakunstiga seonduvate tehnikate (tikkimine, kudumine, heegeldamine)
praktiline rakendamine.

Omblustehnoloogia kaasaegsed ja tulevikku vaatavad voimalused.

Erinevate pehmete materjalide (paber, kartong, tekstiilid, vill, nahk vms) t66tlemine.
Todvahendite ja tehnoloogiate valimine olenevalt materjalist ja valmistatavast esemest (nt
roivaese, tarbeese vms)

2. Tooprotsess (ideest teostuseni)

Kavandamine
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T66 eesmérgistamine - funktsionaalsus, protsess, tulemus.

Idee ja kavandi olulisus eseme valmistamisel. Ideede hankimine ténapéeva teabelevist (internet,
erialane kirjandus). Allikakriitilisus, analiiiis, kasutamine kooskolas autoridigusega.
Kompositsiooni seadusparasused.

Mirgid, siimbolid ja ornamendid eesti rahvakunstis.

Visandi/kavandi vormistamine.

Tootamine

To6 ajaline ning etapiline planeerimine iiksi ja rithmas todtades.
Suulise ja kirjaliku juhendamise jérgi to6tamine, sh jooniste kasutamine, skeemide mdistmine.
Alustatu Idpuleviimine; eseme viimistlemine ja isikupdrane kaunistamine.

Eneseanaliiiis ja hindamine

Tooprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine.

Materjalide, todvahendite ja tehnoloogia valiku/sobivuse pohjendamine.

Oma voi rithma t606 esitlemine suuliselt voi kirjalikult.

Esialgse idee ja 10pptulemuse vordlemine, analiiiis.

Seoste ja erinevuste leidmine esemete, nihtuste ja protsesside vahel sh dppeained ja
eluvaldkonnad, minevik ja tinapdev.

3. Oppeaine rakendumine igapievaelus

Tarbimise suunad ja moju inimesele. Siéstlik tarbimine.

Parandust6dd ja roivaste hooldamine. Tekstiilide hoiustamine.

Jatkusuutlikkus. Ringmajandamine materjalidega (nt roivatéostus, materjalide taaskasutamine).
Isikupédra kujundamine 1dbi loomise/tehnoloogia.

Normid, tavad ja kombed iihiskonnas. Kaaskodaniku/kaaslase/ligimesega arvestamine.
Eesti kombed ja esemeline kultuur. Rahvakultuuri tahtsus.

Kodunduse 11 kooliastme éppesisu: doppeaine teemaplokid

5. klass

1.Toiduharidus

Heaolu ja tervis toidust
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Mis on toit. Toidugrupid

Toiduvalikud - toidupiiramiid, taldrikureegel
Toidu saamine toorainest tooteni
Toiduenergia ja toitained

e Toidu kirjeldamine ja maitsmine

Toidu ohutu valmistamine

. Ohutus koogis, isiklik hiigieen

. Retsepti lugemine: lithendid ja mdotiihikud retseptis

. Toiduainete mootmine ja kaalumine

. Toiduainete valimine

. Toiduainete sdilitamine

. Toidu ohutus sh toidu saastumine toidu- valmistamise kaigus
. Toiduainete to6tlemisviisid lahtudes toorainest ja soovitavast tulemusest
. Toovahendite ohutu késitlemine

. Viikevahendite ohutu késitlemine

. Pliidi-ahju ohutu késitlemine

. To6tamine paaris voi rithmas, iihist6o kavandamine.

2. Tarbijaharidus ja keskkond
Puhastus-, hooldus- ja korrastustoide kiigus kasutatavad vahendid ning tooviisid

. Puhastus- ja korrastust6od, kasutatavad vahendid ja to6tamisviisid
. Tingmaérgid rdivastel

Toiduga seotud tarbija teemad

. Tarbija rolli mdistmine ning teadlikud valikud toidutarbijana
. Toidupakendil olev info ja méargistus

Jiidtmed

. Priigi sorteerimine

. Jaatmete vihendamine ja taaskasutus

Kaupade ja teenuste valimine

. Rdivaste, toidu ostmine/tarbimine majandusliku (sdéstlik valik), sotsiaalse ja keskkonna-
sadstlikkuse seisukohast

3. Kiitumiskultuur
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Etikett

. Harjumused tiksikisikust lahtuvalt
. Kéitumine ja kombed
. Laua katmine ja toidu serveerimine

Eesti toidukultuur ja kombed

. Eesti toidukultuur ja traditsioonid.

. Kodukoha/Eesti erinevate toidutraditsioonide uurimine.
. Kodukoha/Eesti mitmekesiste toitude valmistamine.

6. klass

1. Toiduharidus
Heaolu ja tervis toidust

. Mis on toit, toidugrupid

. Toiduvalikud - toidupiiramiid, taldrikureegel
. Toidu saamine toorainest tooteni

. Toiduenergia ja toitained

. Toidu kirjeldamine ja maitsmine

Toidu ohutu valmistamine

. Ohutus koogis, isiklik hiigieen

. Retsepti lugemine: liihendid ja mootiihikud retseptis

. Toiduainete mdotmine ja kaalumine

. Toiduainete valimine

. Toiduainete sdilitamine

. Toidu ohutus sh toidu saastumine toidu- valmistamise kdigus
. Toiduainete toGtlemisviisid 1dhtudes toorainest ja soovitavast tulemusest
. Toovahendite ohutu késitlemine

. Viikevahendite ohutu késitlemine

. Pliidi-ahju ohutu késitlemine

. Too6tamine paaris voi rithmas, ihistoé kavandamine.

2. Tarbijaharidus ja keskkond
Puhastus-, hooldus- ja korrastustoiode kiiigus kasutatavad vahendid ning téoviisid

. Puhastus- ja korrastust6dd, kasutatavad vahendid ja to6tamisviisid
. Tingmirgid rdivastel

Toiduga seotud tarbija teemad
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. Tarbija rolli mdistmine ning teadlikud valikud toidutarbijana

. Toidupakendil olev info ja mérgistus
Jidtmed

. Priigi sorteerimine

. Jadtmete vdhendamine ja taaskasutus

Kaupade ja teenuste valimine

. Rdivaste, toidu ostmine/tarbimine majandusliku (séastlik valik), sotsiaalse ja keskkonna-
sadstlikkuse seisukohast.

3. Kaitumiskultuur

Etikett

. Harjumused tiksikisikust lahtuvalt
. Kéitumine ja kombed

. Laua katmine ja toidu serveerimine

Eesti toidukultuur ja kombed

. Eesti toidukultuur ja traditsioonid.
. Kodukoha/Eesti erinevate toidutraditsioonide uurimine.
. Kodukoha/Eesti mitmekesiste toitude valmistamine.

Il kooliastme kasitoo ja kodunduse aine dpitulemused:

4. klass 5. klass 6. klass

Opilane: Opilane: Opilane:

1) nimetab t60s 1) tunneb erinevaid t60s 1) tunneb erinevaid t66ks
kasutatavaid etteantud kasutatavaid materjale, sh sobilikke materjale, sh
materjale; toiduaineid ja nende omadusi;  toiduaineid ja nende omadusi;
2) teab ja kasutab 2) tunneb, valib ja kasutab 2) valib ja kasutab

sihipédraselt t00ks eesmargipéraselt eesmargiparaselt todvahendeid,
etteantud tdovahendeid, = todvahendeid, tootlusviise tootlusviise ning materjale;

tootlusviise ja materjale; = ning materjale;
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3) leiab vajalikku infot
Opetaja abiga etteantud
teabeallikatest ja
pakenditelt;

4) kasutab Opetaja abiga
ohutult digeid toovotteid
ning tehnikaid
materjalide to6tlemisel;

5) Jargib Opetaja
juhendamisel oma ja
riihma tooprotsessi;

6) kirjeldab omandatud
toovotete baasil
joukohaste esemete
loomist iiksi ja/voi
rithmas;

7) to6tab ja viib
kavandatu 16pule;

8) kasutab etteantud
materjale sdistlikult;

9) tunneb &ra Opetaja
abiga teistes Oppeainetes
Opitut ja loob seoseid
Opitavaga, sh erinevate
eluvaldkondadega;

10) tunneb éra ja
kasutab Opetaja
suunamisel kodukohaga
seotud rahvuslikke
kujunduselemente;

11) saab aru erinevatest
tilesannetest rithmas;

3) leiab vajalikku infot
etteantud teabeallikatest ja
pakenditelt ning saab aru, mis
on autorikaitse;

4) maistab ja kasutab
iseseisvalt ohutult digeid
toovotteid ning tehnikaid
materjalide sh toiduainete
tootlemisel

5) saab aru etteantud
tooprotsessi kirjelduse
jargimise olulisusest oma
ja/voi riihma t66s;

6) visualiseerib ja

kirjeldab omandatud
toovotete baasil jdoukohaste
esemete loomist tiksi ja/voi
rithmas;

7) to6tab sihikindlalt ja
vajadusel kasutab dpetaja
abi kavandatu
16puleviimiseks;

8) teab, kuidas kasutada
materjale ja toiduaineid
saastlikult ning leiab
vOimalusi materjalide
taaskasutuseks;

9) rakendab Opetaja
juhendamisel teistes
Oppeainetes Opitut;

10) teab ja kasutab Opetaja
juhendamisel t66d kavandades
rahvuslikke

kujunduselemente sobivas
kontekstis;

11) kirjeldab tervisliku
toitumise pohitddesid toidu
valmistamisel,

3) leiab vajalikku infot
teabeallikatest ja pakenditelt
ning vairtustab intellektuaalset
omandit, 1dhtudes
autoridigusest;

4) kasutab ohutult digeid
toovotteid ning tehnikaid
materjalide, sh toiduainete
tootlemisel,

5) planeerib Opetaja
juhendamisel oma ja/vai rithma
terviklikku to0protsessi;

6) kavandab omandatud t66-
votete baasil joukohaseid ese
meid iiksi ja/vdi riihmas,

oskab kasutada videojuhendit;

7) to6tab sihikindlalt ja viib
kavandatu 16pule;

8) kasutab materjale ja
toiduaineid saistlikult ning
leiab vdimalusi materjalide
taaskasutuseks;

9) rakendab teistes ainetes
Opitut ja loob seoseid erinevate
eluvaldkondadega;

10) teab ja kasutab kavandades
rahvuslikke kujunduselemente
ning tunneb Eesti rahvuslikku
kdsitdodd ja rahvustoite;

11) rakendab tervisliku
toitumise pohitddesid toidu
valmistamisel;
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12) kirjeldab oma ja/voi
riihma tegevusi ja
esitleb t66 10pptulemust
suuliselt

13) jargib tootades
hiigieeni-, korra- ja
puhtuse noudeid,
korrastab oma todkoha
ning toovahendid

14) modistab materjalide
dige hoiustamise
vajalikkust.

111 kooliaste

12) saab aru riihmas to6tamise
olulisusest tihise eesmargi
saavutamisel;

13)esitleb oma ja/vdi rithma
t00 10pptulemust, analiiiisib ja
pohjendab téoprotsessi
valikuid kas suuliselt voi
Kirjalikult

14) jargib tootades hiigieeni-,
korra- ja puhtuse ndudeid,
korrastab oma tookoha ning
toovahendid

(heaperemehelik todvahendite
kasutus)

15) nimetab materjalide
hoiustamis- ja sdilitamise
noudeid.

Kiisitoo 111 kooliastme 6ppesisu:

7. klass

1. Materjalid, toovahendid, tootlemisviisid.

Materjalid

12) moistab rithmas to6tamise
vOi to0 jaotamise olulisust tihise
eesmargi saavutamisel;

13) esitleb oma ja/voi rithma
t00 1opptulemust, analiiiisib ja
pohjendab tooprotsessi valikuid
kas suuliselt voi kirjalikult,
kasutades sealhulgas
digivahendeid;

14) jargib tootades hiigieeni-,
korra- ja puhtuse

nouded, Kkorrastab oma
tookoha ning todvahendid;

15) teab materjalide ja
toiduainete siilitamise ndoudeid

Tehislike ja siinteetiliste tekstiilmaterjalide liigid, saamine ja omadused.

Erinevad késitooniidid ja -Iongad, nende Sobivus tddvahendi, materjali ja esemega.
Materjalide valiku ning sobivuse pdhimotted ldhtuvalt kasutusalast, toovahenditest ning esemest.
Erinevad kaasaja ja tuleviku materjalid, nende saamine ning sobivus ldhtuvalt kasutusalast.
Erinevate materjalide kombineerimine tervikuks.

Toovahendid

Toovahendite (kdérid, ndelad, mirkimis- ja modtmisvahendid, vardad, heegelndelad vms)

késitsemine.
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Materjalide masint66tlemine: dmblus-, tikkimis-, viltimis-, ddrestusmasina vms
kasutusvdimalused ja kdsitsemine, reguleerimine, lisaseadmete kasutamine, hooldamine.
Toovahendite ja masinate ohutu késitsemine.

Digitaalsed vahendid- erinevad veebipdhised platvormid ja rakendused, foto ja -video to6tlemise
programmid.

Tootlemisviisid

Rahvakunstiga seonduvate tehnikate (tikkimine, kudumine, heegeldamine) traditsiooniline ja
stiliseeritud rakendamine praktikas.

Omblustehnoloogia kaasaegsed ja tulevikku vaatavad vdimalused.

Erinevate kaasaegsete ja uuenduslike materjalide to6tlemine praktikas.

Toovahendite ja tehnoloogiate valimine olenevalt materjalist ja valmistatavast esemest (nt
roivaese, tarbeese vms)

Omandatud teadmiste ja oskuste rakendamine ainetetileses loomingulises voi tehnilises
multimateriaalses projektis.

2. Tooprotsess (ideest teostuseni)

T66 eesmérgistamine.

Idee ja kavandi olulisus eseme valmistamisel, kompositsiooni ja disainiprotsessi
seaduspérasused.

Ideede hankimine tdnapdeva teabelevist (internet, erialane kirjandus). Allikakriitilisus, analiiiis,
kasutamine kooskodlas autoridigusega.

Proportsioonipdhimdtted rdivaste kujundamisel.

Joonise voi kavandi vormistamise pShimdtted.

To66 planeerimine {iksi ja rithmas to6tades: eelarve kujunemine, t60 etappide jirjestamine ja aja
planeerimine.

Suulise ja kirjaliku juhendamise jargi toGtamine, sh jooniste kasutamine, skeemide mdistmine ja
to6juhendi koostamine.

Eseme kaunistamine ja viimistlemine.

Sobivate lisandite valiku téhtsus stiili kujundamisel.

Rahvakunst

Rahvarodivad.
Teiste rahvaste etnograafia inspiratsiooni allikana.
Mitmekultuuriline keskkond. Kultuuridevahelised seosed: erinevused, sarnasused.

Eneseanaliiiis ja hindamine

To66- ja loomeprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine.

Materjali, tdovahendite, tehnoloogia sobivuse ja valiku pohjendamine.

Oma t66 tulemuste analiitisimine: seatud dppe-eesmérkide saavutamise hindamine, t66protsessi
kéigus omandatud uute oskuste ja teadmiste sonastamine, oma tdotulemusele hinnangu andmine.
Ideede ja t66 tulemuse esitlemine suulisel, kirjalikul, graafilisel voi digitaalsel kujul.
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Seosed ja erinevused esemete, ndhtuste ja protsesside vahel sh dppeained ja eluvaldkonnad,
minevik ja tdnapidev.

3. Oppeaine rakendumine igapievaelus

Tarbimise suunad iihiskonnas ja selle moju inimesele. Vastutustundlik sédstlik tarbimine.
Parandust6od.

Tekstiilide hooldamine ja hoiustamine.

Jatkusuutlikkus. Ringmajandamine materjalidega (nt roivatodstus, materjalide taaskasutamine).
Isikupéra kujundamine 1dbi loomise/tehnoloogia.

Normid, tavad ja kombed tihiskonnas. Koostdine dppimine.

Eesti ja teiste rahvaste kultuuritavad. Rahvakultuuri tdhtsus. Kultuuridevahelised seosed,
erinevused, sarnasused.

Kaésitdo kui hobi ja elukutse.

8. klass

1. Materjalid, toovahendid, tootlemisviisid.

Materjalid

Erinevad késitooniidid ja -Iongad, nende Sobivus todvahendi, materjali ja esemega.

Materjalide valiku ning sobivuse pdhimotted ldhtuvalt kasutusalast, todvahenditest ning esemest.
Erinevad kaasaja ja tuleviku materjalid, nende saamine ning sobivus ldhtuvalt kasutusalast.
Erinevate materjalide kombineerimine tervikuks.

Toovahendid

Toovahendite (kédérid, ndelad, mérkimis- ja modtmisvahendid, vardad, heegelndelad vms)
késitsemine.

Materjalide masint66tlemine: dmblus-, tikkimis-, viltimis-, ddrestusmasina vms
kasutusvoimalused ja kdsitsemine, reguleerimine, lisaseadmete kasutamine, hooldamine.
Todvahendite ja masinate ohutu késitsemine.

Digitaalsed vahendid- erinevad veebipdhised platvormid ja rakendused, foto ja -video to6tlemise
programmid.

Tootlemisviisid

Rahvakunstiga seonduvate tehnikate (tikkimine, kudumine, heegeldamine) traditsiooniline ja
stiliseeritud rakendamine praktikas.

Erinevate kaasaegsete ja uuenduslike materjalide tootlemine praktikas.

Toovahendite ja tehnoloogiate valimine olenevalt materjalist ja valmistatavast esemest (nt
roivaese, tarbeese vms)

Omandatud teadmiste ja oskuste rakendamine aineteiileses loomingulises voi tehnilises
multimateriaalses projektis.

22



2. Tooprotsess (ideest teostuseni)

T66 eesmérgistamine.

Idee ja kavandi olulisus eseme valmistamisel, kompositsiooni ja disainiprotsessi
seaduspérasused.

Ideede hankimine tdnapéeva teabelevist (internet, erialane Kirjandus). Allikakriitilisus, analiiiis,
kasutamine kooskdlas autoridigusega.

Proportsioonipdhimdtted rdivaste kujundamisel.

Joonise voi kavandi vormistamise pdhimotted.

T66 planeerimine iiksi ja rithmas to6tades: eelarve kujunemine, t60 etappide jarjestamine ja aja
planeerimine.

Suulise ja kirjaliku juhendamise jérgi to6tamine, sh jooniste kasutamine, skeemide mdistmine ja
toojuhendi koostamine.

Eseme kaunistamine ja viimistlemine.

Sobivate lisandite valiku téhtsus stiili kujundamisel.

Rahvakunst

Mirgid, stimbolid ja ornamendid eesti rahvakunstis.

Rahvaroivad.

Teiste rahvaste etnograafia inspiratsiooni allikana.

Mitmekultuuriline keskkond. Kultuuridevahelised seosed: erinevused, sarnasused.

Eneseanaliiiis ja hindamine

T66- ja loomeprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine.

Materjali, toovahendite, tehnoloogia sobivuse ja valiku pdhjendamine.

Oma t66 tulemuste analiilisimine: seatud dppe-eesmarkide saavutamise hindamine, todprotsessi
kéigus omandatud uute oskuste ja teadmiste sOnastamine, oma to6tulemusele hinnangu andmine.
Ideede ja t66 tulemuse esitlemine suulisel, kirjalikul, graafilisel voi digitaalsel kujul.

Seosed ja erinevused esemete, nihtuste ja protsesside vahel sh dppeained ja eluvaldkonnad,
minevik ja tdnapéev.

3. Oppeaine rakendumine igapievaelus

Tarbimise suunad iihiskonnas ja selle moju inimesele. Vastutustundlik séddstlik tarbimine.
Parandust6dd.

Tekstiilide hooldamine ja hoiustamine.

Jatkusuutlikkus. Ringmajandamine materjalidega (nt roivatéostus, materjalide taaskasutamine).
Isikupéra kujundamine 1dbi loomise/tehnoloogia.

Etikett roivastuses.

Normid, tavad ja kombed iihiskonnas. Koostdine dppimine.

Eesti ja teiste rahvaste kultuuritavad. Rahvakultuuri tdhtsus. Kultuuridevahelised seosed,
erinevused, sarnasused.

Kaésit6o kui hobi ja elukutse.
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9.klass

1. Materjalid, toovahendid, tootlemisviisid.

Materjalid

Tehislike ja siinteetiliste tekstiilmaterjalide liigid, saamine ja omadused.

Erinevad késitooniidid ja -1ongad, nende Sobivus todvahendi, materjali ja esemega.

Materjalide valiku ning sobivuse pohimdtted l&dhtuvalt kasutusalast, toovahenditest ning esemest.
Erinevad kaasaja ja tuleviku materjalid, nende saamine ning sobivus ldhtuvalt kasutusalast.
Erinevate materjalide kombineerimine tervikuks.

Toovahendid

Toovahendite (kddrid, noelad, mérkimis- ja modtmisvahendid, vardad, heegelndelad vms)
késitsemine.

Materjalide masint66tlemine: dmblus-, tikkimis-, viltimis-, ddrestusmasina vms
kasutusvdimalused ja kdsitsemine, reguleerimine, lisaseadmete kasutamine, hooldamine.
Toovahendite ja masinate ohutu késitsemine.

Digitaalsed vahendid- erinevad veebipdhised platvormid ja rakendused, foto ja -video to6tlemise
programmid.

Tootlemisviisid

Rahvakunstiga seonduvate tehnikate (tikkimine, kudumine, heegeldamine) traditsiooniline ja
stiliseeritud rakendamine praktikas.

Omblustehnoloogia kaasaegsed ja tulevikku vaatavad voimalused.

Erinevate kaasaegsete ja uuenduslike materjalide to6tlemine praktikas.

Toovahendite ja tehnoloogiate valimine olenevalt materjalist ja valmistatavast esemest (nt
roivaese, tarbeese vms)

Omandatud teadmiste ja oskuste rakendamine aineteiileses loomingulises voi tehnilises
multimateriaalses projektis.

2. Tooprotsess (ideest teostuseni)

T606 eesmérgistamine.

Idee ja kavandi olulisus eseme valmistamisel, kompositsiooni ja disainiprotsessi
seaduspdrasused.

Ideede hankimine tdnapéeva teabelevist (internet, erialane kirjandus). Allikakriitilisus, analiiiis,
kasutamine kooskodlas autoridigusega.

Proportsioonipdhimotted rdivaste kujundamisel.

Joonise voi kavandi vormistamise pShimdtted.

T66 planeerimine iiksi ja rithmas tootades: eelarve kujunemine, t66 etappide jarjestamine ja aja
planeerimine.

Suulise ja kirjaliku juhendamise jirgi tootamine, sh jooniste kasutamine, skeemide mdistmine ja
toojuhendi koostamine.
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Eseme kaunistamine ja viimistlemine.
Sobivate lisandite valiku téhtsus stiili kujundamisel.

Rahvakunst

Mirgid, siimbolid ja ornamendid eesti rahvakunstis.

Raivas kui ajastu vaimu peegeldaja - sotsiaalsed mérk-siisteemid.

Rahvardivad.

Teiste rahvaste etnograafia inspiratsiooni allikana.

Mitmekultuuriline keskkond. Kultuuridevahelised seosed: erinevused, sarnasused.

Eneseanaliiiis ja hindamine

T606- ja loomeprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine.

Materjali, toovahendite, tehnoloogia sobivuse ja valiku pohjendamine.

Oma t66 tulemuste analiiiisimine: seatud dppe-eesmirkide saavutamise hindamine, tdoprotsessi
kédigus omandatud uute oskuste ja teadmiste sOnastamine, oma to6tulemusele hinnangu andmine.
Ideede ja t66 tulemuse esitlemine suulisel, kirjalikul, graafilisel voi digitaalsel kujul.

Seosed ja erinevused esemete, néhtuste ja protsesside vahel sh dppeained ja eluvaldkonnad,
minevik ja tdnapdev.

3. Oppeaine rakendumine igapievaelus

Tarbimise suunad tihiskonnas ja selle moju inimesele. Vastutustundlik sdéstlik tarbimine.
Parandust6od.

Tekstiilide hooldamine ja hoiustamine.

Jatkusuutlikkus. Ringmajandamine materjalidega (nt roivatéostus, materjalide taaskasutamine).
Isikupédra kujundamine 1dbi loomise/tehnoloogia.

Etikett roivastuses.

Normid, tavad ja kombed iihiskonnas. Koostdine dppimine.

Eesti ja teiste rahvaste kultuuritavad. Rahvakultuuri tdhtsus. Kultuuridevahelised seosed,
erinevused, sarnasused.

Kaésit6o kui hobi ja elukutse.

Kodunduse 111 kooliastme oppesisu: dppeaine teemaplokid

7.klass

1. Toiduharidus

Heaolu ja tervis toidust

. Tervisliku toidu valikute olulisus, tasakaalustatud toitumine, pdevane energiavajadus
nooruki eas
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. Toidugruppide roll ja téhtsus toitumises
. Toitumise tahtsus kogukonna- ja heaolutunde kujundamisel

Toidu ohutu valmistamine

. Toiduhiigieen toidu kditlemisel, valmistamisel ja sdilitamisel

. Toidu séilitamise tingimused ja nende jélgimise olulisus

. Kuumtdotlemise viisid, valik 1dhtuvalt toorainest ja soovitavast tulemusest

. Erinevate kodgiseadmete ja toovahendite ohutu ja funktsionaalne kasutamine

. Retseptide vordlused ja koguste arvutamine toidu valmistamisel. Oma retseptide
koostamine.

. Toitude valmistamine, mis toetavad dpilaste heaolu ja tervist.

2. Tarbijaharidus ja keskkond

Puhastus- ja korrastustéode kiigus kasutatavad meetodid, vahendid ning tooviisid

. Uute tehnoloogiate kasutamine ja keskkonnasdbralik ldhenemine puhastus ja
korrastustoddes

. Roivaste hooldus vastavalt tingmarkidele

. Kodutoode motestamine ja jaotus soolise vorddiguslikkuse aspektist

Toiduga seotud tarbijateemad

. Toidu péritolu ja ldbipaistvus

. Toidu 6koloogiline tsiikkel

. Toidu raiskamise mdju keskkonnale

. Toiduressursside viddrindamine, ringmajandus
Jaatmed

. Priigi sorteerimine

. Jadtmete vahendamine ja taaskasutus

Kaupade ja teenuste valimine ja hooldus

. Tarbija rolli mdistmine ning teadlikud valikud tarbijana
. Uldine finantsiline teadlikkus- sissetulekud, kulutused, sddstmine
. Raoivaste, toidu ostmise/tarbimise majandusliku (saéstlik valik), sotsiaalse ja

keskkonnasiastlikkuse seisukohast
3. Kiitumiskultuur

Etikett
. Kaéitumine koduses peolauas, kohvikus ning restoranis
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. Laua katmine ja toidu serveerimine erinevatel stindmustel

Eesti ja maailma toidukultuur ja kombed

. Toiduga seotud kombed ja tavad
. Kohaliku tooraine kasutamine mitmekesiste toitude valmistamisel.
8. klass

1.Toiduharidus

Heaolu ja tervis toidust

. Tervisliku toidu valikute olulisus, tasakaalustatud toitumine, paevane energiavajadus
nooruki eas

. Toidugruppide roll ja tdhtsus toitumises

. Tasakaalustatud meniiii koostamine. Erinevad toitainete vajadused meniili koostamisel -
stisivesikud, valgud, rasvad, vitamiinid, mineraalained ja vesi

. Toitumise tdhtsus kogukonna- ja heaolutunde kujundamisel

. Toiduvalikud eritoitumise korral

. Toiduallergia ja toidutalumatus

. Toitumishéired

Toidu ohutu valmistamine

. Toiduhiigieen toidu kéitlemisel, valmistamisel ja sdilitamisel

. Toidu siilitamise tingimused ja nende jélgimise olulisus

. Kuumtootlemise viisid, valik 1dhtuvalt toorainest ja soovitavast tulemusest

. Erinevate koogiseadmete ja todvahendite ohutu ja funktsionaalne kasutamine

. Retseptide vordlused ja koguste arvutamine toidu valmistamisel. Oma retseptide
koostamine.

. Toitude valmistamine, mis toetavad opilaste heaolu ja tervist.

2. Tarbijaharidus ja keskkond

Puhastus- ja korrastustéiode kiiigus kasutatavad meetodid, vahendid ning téoviisid

. Uute tehnoloogiate kasutamine ja keskkonnasdbralik 1dhenemine puhastus ja
korrastustoddes

. Rdivaste hooldus vastavalt tingmarkidele

. Erinevates puhastustoddes kasutatavate kemikaalide ja puhastuslahuste pH

. Kodut6ode motestamine ja jaotus soolise vorddiguslikkuse aspektist

Toiduga seotud tarbijateemad

. Toidu péritolu ja ldbipaistvus
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. Toiduainete tootmise ja transportimise mdju keskkonnale ja inimese tervisele

. Toidu 6koloogiline tsiikkel

. Toidu raiskamise moju keskkonnale

. Toiduressursside vddrindamine, ringmajandus
Jidtmed

. Priigi sorteerimine

. Jadtmete vahendamine ja taaskasutus

Kaupade ja teenuste valimine ja hooldus

. Tarbija rolli mdistmine ning teadlikud valikud tarbijana
. Uldine finantsiline teadlikkus- sissetulekud, kulutused, sddstmine
. Roivaste, toidu ostmise/tarbimise majandusliku (sdastlik valik), sotsiaalse ja

keskkonnasaistlikkuse seisukohast

3. Kaitumiskultuur

Etikett
. Kaiitumine ja riietus koduses peolauas, kohvikus ning restoranis, vastuvottudel
. Laua katmine ja toidu serveerimine erinevatel stindmustel

Eesti ja maailma toidukultuur ja kombed

. Toidu olulisus erinevates kultuurides

. Toiduga seotud kombed ja tavad

. Eesti toidukultuuri uurimine ja kohaliku tooraine kasutamine mitmekesiste toitude
valmistamisel.

9. klass

1.Toiduharidus

Heaolu ja tervis toidust

. Tervisliku toidu valikute olulisus, tasakaalustatud toitumine, pdevane energiavajadus
nooruki eas

. Toidugruppide roll ja tdhtsus toitumises

. Tasakaalustatud meniiili koostamine. Erinevad toitainete vajadused meniiii koostamisel -
stisivesikud, valgud, rasvad, vitamiinid, mineraalained ja vesi

. Toitumise tdhtsus kogukonna- ja heaolutunde kujundamisel

. Toiduvalikud eritoitumise korral

. Toiduallergia ja toidutalumatus
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Toidu ohutu valmistamine

. Toiduhiigieen toidu kéitlemisel, valmistamisel ja sdilitamisel

. Toidu séilitamise tingimused ja nende jilgimise olulisus

. Kuumtootlemise viisid, valik 1dhtuvalt toorainest ja soovitavast tulemusest

. Erinevate koogiseadmete ja todvahendite ohutu ja funktsionaalne kasutamine

. Retseptide vordlused ja koguste arvutamine toidu valmistamisel. Oma retseptide
koostamine.

. Toitude valmistamine, mis toetavad Opilaste heaolu ja tervist.

2. Tarbijaharidus ja keskkond

Puhastus- ja korrastustéode kiigus kasutatavad meetodid, vahendid ning téoviisid

. Uute tehnoloogiate kasutamine ja keskkonnasobralik 1dhenemine puhastus ja
korrastustoddes

. Roivaste hooldus vastavalt tingmarkidele

. Erinevates puhastustdodes kasutatavate kemikaalide ja puhastuslahuste pH

. Koduttode motestamine ja jaotus soolise vorddiguslikkuse aspektist

Toiduga seotud tarbijateemad

. Toidu péritolu ja ldbipaistvus

. Toiduainete tootmise ja transportimise moju keskkonnale ja inimese tervisele
. Toidu 6koloogiline tsiikkel

. Toidu raiskamise moju keskkonnale

. Toiduressursside viddrindamine, ringmajandus

Jiiditmed

. Priigi sorteerimine

. Jadtmete vahendamine ja taaskasutus

Kaupade ja teenuste valimine ja hooldus

. Tarbija rolli mdistmine ning teadlikud valikud tarbijana

. Uldine finantsiline teadlikkus- sissetulekud, kulutused, sddstmine

. Tarbijakaitseorganisatsioonid

. Rdivaste, toidu ostmise/tarbimise majandusliku (sdéstlik valik), sotsiaalse ja

keskkonnaséastlikkuse seisukohast

3. Kaitumiskultuur

Etikett
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Kaéitumine ja riietus koduses peolauas, kohvikus ning restoranis, vastuvottudel
Laua katmine ja toidu serveerimine erinevatel siindmustel

Eesti ja maailma toidukultuur ja kombed

Toidu olulisus erinevates kultuurides
Toiduga seotud kombed ja tavad
Eesti toidukultuuri uurimine ja kohaliku tooraine kasutamine mitmekesiste toitude

valmistamisel.

Erinevate rahvusk6okide uurimine ja vastavate toitude valmistamine praktikas.

I11 kooliastme Kisitoo ja kodunduse aine opitulemused:

7. klass
Opilane:

1) kasutab t60d kavandades
ainealast kirjandust ja
teabeallikaid ning selgitab
autoridiguste jargimise
vajadust;

2) moistab infoallikates sh
pakenditel olevat teavet ning
kirjeldab erinevaid
tarbimisvalikuid

3) valib etteantud materjale,
sh toiduaineid eri
tootlusviiside jaoks;

4) Valib ja kasutab materjalile

sobivaid tehnikaid, seadmeid,
toovahendeid.

5) mdistab eelarve koostamise

olulisust toote valmistamisel

6) teab ja jérgib
tooohutusndudeid;

8. klass
Opilane:

1) kasutab t66d
kavandades ainealast
Kirjandust ja teabeallikaid
kooskdlas autoridigusega;

2) analiiiisib infoallikates,
sh pakenditel sisalduvat
teavet ja Kirjeldab oma
tarbimisharjumusi ning
tarbimisvalikuid;

3) valib ja vordleb
materjale, sh toiduaineid
eri todtlusviiside jaoks;

4) vordleb

ja kasutab sobilikke
materjale,
toovahendeid, masinaid
ning viimistlus-ja/voi
kaunistusvotteid
eesmargipéraselt;

9. klass
Opilane:

1) kasutab t60d kavandades
ainealast kirjandust ja teabeallikaid
kooskdlas autoridigusega;

2) hindab infoallikates, sh
pakenditel sisalduvat teavet
kriitiliselt ja analiitisib selle pohjal
oma tarbimisharjumusi ning
teadlikke tarbimisvalikuid;

3) valib ja kombineerib materjale,
sh toiduaineid eri to6tlusviiside
jaoks;

4) kasutab sobilikke materjale,
toovahendeid, masinaid ning
viimistlus-ja/voi kaunistusvotteid
eesmargiparaselt;

5) oskab koostada eelarvet toote
valmistamiseks;

6) jargib tervisekaitse- ja
to6ohutusnoudeid;
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7) planeerib enda voi rithmas
tootades tervikliku
toOprotsessi

ning funktsionaalse ja esteet
ilise tulemuse;

8) jargib

jadatmete kaitlemise ning
keskkonnahoiu pdhilisi
ndudeid ja teab

ressursside sadstliku
kasutamise moju tervisele
ning looduskeskkonnale;

9) leiab lilesannete tiitmiseks
loovaid lahendusi iiksi ja/voi
rithmas, kasutab teistes
Oppeainetes Opitut;

10) tunneb ja rakendab
kogukondlikke Eesti kultuuri-,
késit6o- ja toitumistavasid;

11) nimetab eri rahvaste
peamisi kultuuritavasid ja
rahvustoite;

12) kirjeldab toitumistavasid
mojutavaid tegureid ja
toitumise eripdrasid ning
rakendab neid toitu
valmistades

13) esitleb, analiiiisib ja
pohjendab todprotsessis
tehtud valikuid ning
16pptulemust kas suuliselt voi
kirjalikult, kasutades
sealhulgas digivahendeid

14) annab enda ja teiste
tehtule tagasisidet
pohjendades oma arvamust;

15) leiab Opitus seoseid
igapdevaelu ja enda hobidega.

5) planeerib ja koostab
eelarvet toote
valmistamiseks;

6) jargib tervisekaitse- ja
to6ohutusnoudeid;

7) planeerib iseseisvalt
vOi rithmas tervikliku
toOprotsessi

ning funktsionaalse ja e
steetilise tulemuse;

8) jargib jadtmete
kiitlemise ning
keskkonnahoiu pdhilisi
ndudeid ja teab
ressursside sdéstliku
kasutamise moju tervisele
ning sotsiaal-, majandus-
ja looduskeskkonnale

9) leiab iilesannete
tditmiseks loovaid
lahendusi iiksi ja/voi
rithmas, kasutab teistes
Oppeainetes Opitut;

10) tunneb ja rakendab
peamisi Eesti kultuuri-,
késitoo- ja
toitumistavasid,

11) kirjeldab eri rahvaste
kultuuritavasid ja
rahvustoite ning rakendab
neid praktikas;

12) teab toitumistavasid
mojutavaid tegureid ja
toitumise eripérasid ning
rakendab neid toitu
valmistades;

7) planeerib iseseisvalt voi rithmas
tervikliku tooprotsessi

ning funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

8)

teab jadtmete kiitlemise ning
keskkonnahoiu pdhilisi ndudeid
ja ressursside saastliku
kasutamise moju tervisele ning
sotsiaal-, majandus-ja
looduskeskkonnale;

9) leiab iilesannete tditmiseks
loovaid lahendusi tiksi ja/voi
rithmas, kasutab teadlikult teistes
ainetes Opitut;

10) tunneb peamisi Eesti kultuuri-,
kasitoo- ja toitumistavasid;

11) vordleb eri rahvaste
kultuuritavasid ja rahvustoite;

12) teab toitumistavasid
mojutavaid tegureid ja toitumise
eripdrasid ning rakendab neid toitu
valmistades;

13) esitleb, analiiiisib ja podhjendab
tooprotsessis tehtud valikuid ning
16pptulemust kas suuliselt voi
kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid;

14) annab enda ja teiste tehtule
konstruktiivset tagasisidet;

15) leiab dpitus seoseid
igapdevaelu ja erinevate ametite
ning hobidega.
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13) esitleb, analiiiisib ja
pohjendab tooprotsessis
tehtud valikuid ning
16pptulemust kas suuliselt
voi kirjalikult, kasutades
sealhulgas digivahendeid

14) annab enda ja teiste
tehtule tagasisidet
pohjendades oma
arvamust;

15) leiab opitus seoseid
igapdevaelu ja erinevate
ametite ning hobidega.

Il ja lll kooliastme tehnoloogiavaldkonna t66- ja tehnoloogiadpetuse ainekava

To6- ja tehnoloogiadpetus. To6- ja tehnoloogiadpetus on dppeaine, kus dpilased saavad ennast
véljendada eelkdige erinevaid kovasid materjale toodeldes nii késitsi kui ka masinatega, sh
digitaalsetega. Il kooliastmes omandavad Opilased tehnoloogiadpetuse baasoskused materjalide
tootlemisel ja toovahendite kisitsemiseks, samuti tehnilisi mdisteid ja termineid. Opilased
tutvuvad erinevate materjalide omaduste ning kasutusvdimalustega. Opetaja juhendamisel
Opitakse valima asjakohaste tooviiside, toovahendite, masinate ja seadmete vahel ning nendega
tootama. Seejuures arvestatakse Opilaste erinevaid voimeid ja huve ning toetatakse nende
omaalgatust ja dpimotivatsiooni. III kooliastmes siivendavad dpilased oma oskusi, pakkudes uusi
ideid probleemsituatsioonide lahendamiseks. Tehnilisi ideid planeerima, teostama ja esitlema
Opitakse nii traditsioonilist kui ka niiiidisaegset tehnoloogiat kasutades. Opilasel kujuneb oskus ja
huvi vaadelda ning uurida mehhaanilist ja elektroonilist t66- voi elukeskkonda ning rakendada
teadmisi oma loomingus. Oskuste siivenemine loob eeldused selleks, et dpilased oleksid suutelised
moistma erinevate tehniliste siisteemide toimimispdhimdtteid ja toime tulema praktiliste
probleemidega, mis vdivad tekkida siisteemide rakendamisel. Opiviisid toetavad dpilaste heaolu
ja eluks vajalikke oskuste kujunemist ning karjiérivalikuid ja to6elu puudutavaid valikuid.

Kooliastme 1opuks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

IT kooliaste. Kisitoo ja kodundus, III kooliaste. Kasitoo ja kodundus,
tehnoloogiadpetus tehnoloogiadpetus
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Opilane:

1) tunneb, valib ja kasutab mitmesuguseid
Opitud materjale ning toovahendeid,

2) kasutab materjale ja tddvahendeid
sadstlikult ning jargib oma tegevuses
jatkusuutlikkuse pdhimotteid;

3) tunneb ohutusndudeid ja jargib ohutu
tootamise reegleid; 4) moistab t6o
terviklikkust ideest teostuseni, kavandades
ning tehes oma t66d omandatud teadmiste ja
oskuste baasil;

5) jargib suulisi ja kirjalikke juhiseid ning
moistab koost6o olulisust;

6) tunneb dra ning rakendab teistes ainetes
opitud teadmisi ja oskusi praktikas;

7) tunneb ja véirtustab kodukoha ning Eesti
Kultuuritraditsioone;

8) vastutab enda t60 ja selle tegemise eest;
9) kirjeldab ja hindab oma t66d, tddprotsessi
ja 1dpptulemust;

10) teab ja jargib hiigieeni, korra ja puhtuse
ndudeid.

11) tunneb rahulolu praktilisest
eneseteostusest

Opilane:

1) valib oma ideede teostamiseks sobivaid
materjale, todvahendeid, seadmeid, masinaid
ja tootlemisviise turvaliselt ning otstarbekalt,
teadvustades nende mdju majandus-, sotsiaal-
ja looduskeskkonnale;

2) kasutab erinevaid teabeallikaid loova
mottetoo ja praktilise tegevuse iihendamiseks;
3) kavandab, planeerib, teostab ja mdtestab
to0 protsessi pohimottel ideest teostuseni,
arvestades eesmadrgistatud tulemust ning
esteetilisust;

4) valib ja kasutab teistes dppeainetes opitud
teadmisi ning seostab neid igapdevaeluga;

5) on ettevotlik ning lahendab loovalt esile
kerkinud probleeme nii iseseisvalt kui ka
rithmas;

6) véartustab Eesti ja teiste rahvaste kombeid
ning esemelise ja toidukultuuriga seotud
traditsioone;

7) esitleb ning pdhjendab tehtud valikuid ja
tooprotsessi nii suuliselt kui ka kirjalikult;

8) analiilisib ning hindab nii enda kui ka teiste
t60d ja selle 16pptulemust;

9) teadvustab praktiliste eluoskuste valdamise
vajalikkust;

10) vaartustab loovat isetegemist ning sellega
seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku
eluviisi;

11) hindab enda huve ja sobivust erinevateks
ametiteks voi hobidega tegelemiseks.

Opitulemused

IT kooliaste, tehnoloogiaépetus

Opilane:
1) tunneb erinevaid t66ks sobilikke materjale;

2) valib ja kasutab eesmérgipiraselt todvahendeid, tootlusviise ning materjale;
3) leiab vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt ning vdértustab intellektuaalset omandit,
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lahtudes autoridigusest;

4) kasutab ohutult digeid toovotteid ning tehnikaid materjalide;

5) planeerib Opetaja juhendamisel oma ja/voi rithma terviklikku to&protsessi;

6) kavandab omandatud t66votete baasil joukohaseid esemeid iiksi ja/voi rithmas, oskab kasutada
videojuhendit;

7) tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 15pule;

8) kasutab materjale sddstlikult ning leiab voimalusi materjalide taaskasutuseks;

9) rakendab teistes ainetes Opitut ja loob seoseid erinevate eluvaldkondadega;

10) teab ja kasutab kavandades rahvuslikke kujunduselemente ning tunneb Eesti rahvuslikku
késitdod;

11) moistab rithmas to6tamise voi t00 jaotamise olulisust iihise eesmérgi saavutamisel;

12) esitleb oma ja/voi rithma t66 10pptulemust, analiiiisib ja pohjendab tdoprotsessi valikuid kas
suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid,

13) jargib tootades hiigieeni-, korra- ja puhtusendudeid, korrastab oma t6koha ning
toovahendid;

I11 kooliaste, tehnoloogiadpetus

Opilane:

1) kasutab t60d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas autoridigusega;

2) hindab infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet kriitiliselt ja analiiiisib selle pohjal oma
tarbimisharjumusi ning teadlikke tarbimisvalikuid;

3) valib ja kombineerib materjale eri toGtlusviiside jaoks;

4) kasutab sobilikke materjale, todvahendeid, -pinke, masinaid ning viimistlus- ja/voi
kaunistusvotteid eesmérgiparaselt;

5) oskab koostada eelarvet toote valmistamiseks;

6) jargib tervisekaitse- ja tdoohutusnoudeid,

7) planeerib iseseisvalt voi rithmas tervikliku tooprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

8) teab jddtmete kiitlemise ning keskkonnahoiu pdhilisi ndudeid ja ressursside sdastliku
kasutamise mdju tervisele ning sotsiaal-, majandus- ja looduskeskkonnale;

9) leiab iilesannete tditmiseks loovaid lahendusi iiksi ja/voi rithmas, kasutab teadlikult teistes
ainetes Opitut;

10) tunneb peamisi Eesti kultuuri-, kasitootavasid,

11) vordleb eri rahvaste kultuuritavasid;

12) esitleb, analiiiisib ja pdhjendab tooprotsessis tehtud valikuid ning 16pptulemust kas suuliselt
voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

13) annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset tagasisidet;

14) leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.
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Tehnoloogiadpetuse II kooliastme 6ppesisu:

Oppeaine sisu 4. klassis

1. Tehnoloogia igapievaelus

Tehnoloogia olemus. Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle vajalikkus. Transpordivahendid. Energia-
allikad.

2. Disain ja joonestamine

Eskiis. Lihtsa toote kavandamine. Disain. Probleemide lahendamine. Toote viimistlemine.
3. Materjalid ja nende tootlemine

Materjalide liigid (puit, metall, plastid) ja nende omadused. Materjalide toGtlemise viisid
(saagimine, puurimine, lihvimine jm) ning todvahendid (t60riistad ja masinad). Levinumad kaési-
ja elektrilised tooriistad. Puurpink. Materjalide liited. Tervisekaitse- ja tod6ohutusnduded to6tle-
misel, ohutud toovotted.

Opitulemused 4. klassi 16pus

1. Tehnoloogia igapievaelus

Opilane:

e mdistab tehnoloogia olemust ja viértustab tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust igapdevaelus;
e seostab tehnoloogiadpetust teiste dppeainete ja eluvaldkondadega;

e iseloomustab ja vordleb erinevaid transpordivahendeid ning energiaallikaid;

e kavandab ja valmistab lihtsaid esemeid, kasutades selleks sobivaid tdovahendeid;

e teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ja tooohutuse ndudeid.

2. Disain ja joonestamine
Opilane:
e disainib lihtsaid tooteid, kasutades selleks sobivaid materjale;

e mirkab probleeme ja pakub neile omanéolisi lahendusi;

3. Materjalid ja nende to6tlemine

Opilane:

e tunneb pohilisi materjale, nende olulisemaid omadusi ja tootlemiseviise;

e valib ja kasutab eesmirgipdraselt erinevaid to6tlemisviise, tddvahendeid ja materjale;
e suudab valmistada joukohaseid liiteid;

e valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh ménguasju);
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e analiiiisib ja hindab loodud toodet, sh esteetilisest ja rakenduslikust kiiljest;

e annab tehtud iilesandele vai toote kvaliteedile oma hinnangu;

e mdistab ja arvestab kaaslaste erinevaid todoskusi;

e teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tooohutusndudeid;

e vidrtustab ja kasutab tervisele ohutuid tooviise;

e kasutab materjale sdéstlikult ning leiab vdimalusi nende korduskasutuseks.

e teadvustab end rithmat66, projektitoo ja teiste lihistoos toimuvate tegevuste lilkmena;
e osaleb aktiivselt erinevates koosto6- ja suhtlusvormides;

e leiab iseseisvalt ja/voi koostdos teistega iilesannete ning probleemide lahendeid;
e valmistab iiksi vOi koost00s teistega lilesande voi projektilahenduse;

e suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste tooalaseid arvamusi;

e kujundab, esitleb ja pdhjendab oma arvamust;

e viirtustab tootegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet.

Oppeaine sisu 5. klassis

1. Tehnoloogia igapievaelus
Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle vajalikkus. Siisteemid, protsessid ja ressursid.

2. Disain ja joonestamine

Tehniline joonis. Jooned ja nende tdhendused. Modtmed ja mdotkava. Piltkujutis ja vaated.
Lihtsa mddtmestatud tehnilise joonise koostamine ja selle esitlemine. Disainielemendid.
Probleemide lahendamine. Toote viimistlemine.

3. Materjalid ja nende tootlemine

Materjalide liigid (puit, metall, plastid jne) ja nende omadused. Materjalide to6tlemise viisid
(saagimine, puurimine, lihvimine jm) ning to6vahendid (tddriistad ja masinad). Levinumad kési-
ja elektrilised tooriistad. Puurpink. Materjalide liited. Tervisekaitse- ja to6ohutusnduded
tootlemisel, ohutud to66votted.

Opitulemused 5. klassi 16pus

1. Tehnoloogia igapievaelus

Opilane:

e mdistab tehnoloogia olemust ja vairtustab tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust

igapdevaelus;

e seostab tehnoloogiadpetust teiste dppeainetega ja eluvaldkondadega;
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e toob nditeid siisteemide, protsesside ja ressursside kohta;

2. Disain ja joonestamine

Opilane:

e mairkab probleeme ja pakub neile omanéolisi lahendusi;

e selgitab joonte tdhendust joonisel, oskab joonestada joukohast tehnilist joonist ning seda
esitleda;

e teab ja kasutab Opiiilesannetes disainielemente.

w

. Materjalid ja nende tootlemine

Opilane:

e tunneb moningaid materjale, nende olulisemaid omadusi ja tootlemiseviise;

e valib ja kasutab eesméirgipéraselt erinevaid tootlusviise, toovahendeid ja materjale;
¢ suudab valmistada joukohaseid liiteid;

e valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh ménguasju);

e kasutab Oppet60s puurpinki;

e analiiiisib ja hindab loodud toodet, sh esteetilisest ja rakenduslikust kiiljest;

e annab tehtud iilesande voi toote kvaliteedile oma hinnangu;

e moistab ja arvestab kaaslaste erinevaid todoskusi;

e teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tédohutusndudeid;

e vidrtustab ja kasutab tervisele ohutuid tooviise;

e kasutab materjale sdastlikult ning leiab voimalusi nende korduskasutuseks.

e teadvustab end riihmat60o, projektitdo ja teiste iihistoos toimuvate tegevuste litkmena;
e osaleb aktiivselt erinevates koostoo- ja suhtlusvormides;

e leiab iseseisvalt ja/voi koostoos teistega iilesannete ning probleemide lahendeid;

e valmistab iiksi voi koostd0s teistega iilesande voi projektilahenduse;

e suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste todalaseid arvamusi;

e kujundab, esitleb ja pdhjendab oma arvamust;

e vidrtustab tootegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet.

Oppeaine sisu 6. klassis

1. Tehnoloogia igapéevaelus
Tehnoloogia, indiviid ja keskkond. Struktuurid ja konstruktsioonid. Tehnoloogia ja teadused.



2. Disain ja joonestamine

Tehniline joonis. Jooned ja nende tdhendused. Mdotmed ja mootkava. Piltkujutis ja vaated. Lihtsa
modtmestatud tehnilise joonise koostamine ja selle esitlemine. Disainielemendid. Probleemide
lahendamine. Toote viimistlemine.

3. Materjalid ja nende tootlemine

Materjalide liigid (puit, metall, plastid) ja nende omadused. Materjalide to6tlemise viisid
(saagimine, puurimine, lihvimine jm) ning td6vahendid (todriistad ja masinad). Levinumad kisi-
ja elektrilised tooriistad. Puurpink, lintlihvpink. Materjalide liited. Tervisekaitse- ja tooohutus-
nouded t66tlemisel, ohutud t66votted.

Opitulemused 6. klassi 1pus

1. Tehnoloogia igapievaelus
Opilane:

e scostab tehnoloogia dpetust teiste Oppeainetega ja eluvaldkondadega;

e kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia moju keskkonnale;

e valmistab tootavaid mudeleid praktilise toona;

e kirjeldab tehniliste seadmete ja tehnika arenguloo kujunemist ning selle olulisemaid saavutusi;
e |oob seoseid tehnoloogia arengu ja teadussaavutuste vahel.

2. Disain ja joonestamine
Opilane:

e selgitab joonte tdhendust joonisel, oskab joonestada joukohast tehnilist joonist ning seda
esitleda;

e mirkab probleeme ja pakub neile omanéolisi lahendusi;

e osaleb Opilase paraselt uudse tehnoloogilise protsessi loomises, mis on seotud materjalide
valiku ja otstarbeka to6tlusviisi leidmisega;

e mdistab leiutiste osatdhtsust tehnoloogia arengus, teab inseneri elukutse isedrasust ja leiutajate
olulisemaid saavutusi.

3. Materjalid ja nende tootlemine
Opilane:

e tunneb pohilisi materjale, nende olulisemaid omadusi ja to6tlemiseviise;
e valib ja kasutab eesmirgipdraselt erinevaid to6tlusviise, toovahendeid ja materjale;
e suudab valmistada joukohaseid liiteid;
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e valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh manguasju);

e kasutab Oppet66s puurpinki;

e analiiiisib ja hindab loodud toodet, sh esteetilisest ja rakenduslikust kiiljest;

e annab tehtud iilesande voi toote kvaliteedile oma hinnangu;

e mdistab ja arvestab kaaslaste erinevaid todoskusi;

e teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ja todohutusndudeid;

e viirtustab ja kasutab tervisele ohutuid tooviise;

e kasutab materjale sdéstlikult ning leiab vdimalusi nende korduskasutuseks.

e teadvustab end rithmatdd, projektitoo ja teiste lihistoos toimuvate tegevuste litkmena;
e osaleb aktiivselt erinevates koosto6- ja suhtlusvormides;

e leiab iseseisvalt ja/vOi koostdos teistega lilesannete ning probleemide lahendeid;
e valmistab iiksi voi koostd0s teistega iilesande voi projekti lahenduse;

¢ suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste todalaseid arvamusi;

e kujundab, esitleb ja pohjendab oma arvamust;

e viirtustab tootegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet.

Tehnoloogiadpetuse |11 kooliastme dppesisu:

Oppeaine sisu 7. klassis

1. Tehnoloogia igapievaelus

Tehnoloogia analiilisimine: positiivsed ja negatiivsed mdojud. Eetilised tdekspidamised
tehnoloogia rakendamisel. Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia. Ressursside séddstlik tarbimine.
Oppetegevuse planeerimine.

2. Disain ja joonestamine
Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu arendavate ja probleemiilesannete lahendamine.
Viimistlemine ja pinnakatted. Ergonoomia. Ornamentika. Toodete disainimine arvutiga. Joonise
vormistamine ja esitlemine.

3. Materjalid ja nende tootlemine

Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe hankimise vdimalused kirjandusest ning internetist.
Ténapdevased materjalide tootlemise viisid. Kési- ja elektrilised tooriistad. Masinad ja
mehhanismid. Arvuti ja materjalide to6tlemise tihildamise voimalused (CNC- t66pingid, 3D-
printerid). Optimaalse toG6tlusviisi valimine. Toodete liitevoimaluste kasutamine. Niitidisaegsed
voimalused materjalide tootlemisel ja detailide iihendamisel tooteks. Tervisekaitse- ja
tooohutusnduded tootlemisel, ohutud t66votted.
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Opitulemused 7. klassi 16pus

1.

w

Tehnoloogia igapievaelus
Opilane:
kirjeldab ja analiiiisib inimtegevuse moju loodusele ning keskkonnale;

moistab iseenda osaluse olulisust tehnoloogilistes protsessides tulevikus ja vastutust nende
eetilise kujundamise eest;

kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, teab nende seadmete iildist
toOpohimdtet ning ohutut kisitsemist;
teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib ressursse sadstvalt ja jatkusuutlikult;

oskab oma dppetegevust planeerida.

Disain ja joonestamine

Opilane:

planeerib iilesande ja disainib toote ning esitleb seda vdimaluse korral arvutiga;
lahendab probleemiilesandeid, teab ja kasutab toodete erinevaid viimistluse voimalusi,
teab ja kasutab pinnakatete omadusi ja kasutusvdimalusi;

arvestab ergonoomia ja disaini pohireegleid ning oskab neid t66s rakendada;

joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja esitleb joonist.

. Materjalid ja nende tootlemine

Opilane:
leiab teavet materjalide, nende omaduste ja to6tlemise kohta, hangib ja kasutab ainealast
teavet kirjandusest ning internetist;

analiiiisib materjalide omadusi, t66tlemise viise ning kasutamise vdimalusi, slinteesib uusi
teadmisi;

kasutab toodet valmistades mitmesuguseid toovahendeid, vdimaluse korral CNC-t66pinki,
valib sobivaima t66tlusviisi;

tunneb ja kasutab to6tlemisel masinaid ning mehhanisme;

valmistab omanéolisi tooteid, tunneb ja kasutab mitmeid liitevoimalusi;

kujundab vilja oma positiivsed véddrtushinnangud ja kolbelised td6harjumused;

teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tooohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid ning
toovahendeid;

védrtustab ja kasutab tervisele ohutuid todviise;

kasutab materjale sddstlikult ning leiab voimalusi nende korduskasutuseks.
organiseerib paindlikult tihist6od, planeerib ajakava ja oskab jaotada todiilesandeid;
teeb iilesandeid tiites aktiivselt koostood kaasdpilastega;

suhtleb tdoasjus vajaduse korral kooliviliste institutsioonidega (nt meili teel jne), et saada
vajalikku infot, seda analiilisida, kriitiliselt hinnata ja tdlgendada;
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e valmistab iiksi vOi koost00s teistega lilesandele voi projektile lahenduse;
e viirtustab t00 tegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet;

e madistab info kriitilise hindamise vajalikkust ning kasutab infot kooskdlas kehtivate seaduste
ja normidega.

Oppeaine sisu 8. klassis

1. Tehnoloogia igapaevaelus

Tehnoloogia analiilisimine: positiivsed ja negatiivsed mdjud. Eetilised tdekspidamised
tehnoloogia rakendamisel. T66maailm ja t66 planeerimine. Tooraine ja tootmine. Tehnoloogilise
maailma tulevikuperspektiivid.

2. Disain ja joonestamine

Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu arendavate ja probleemiilesannete lahendamine.
Viimistlemine ja pinnakatted. Toodete disainimine arvutiga. Joonise vormistamine ja esitlemine.
Skeemid. Leppelisused ja tdhised tehnilistel joonistel.

3. Materjalid ja nende tootlemine

Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe hankimise voimalused kirjandusest ning internetist.
Ténapédevased materjalide tootlemise viisid. Kési- ja elektrilised tooriistad. Masinad ja
mehhanismid. Arvuti ja materjalide todtlemise {ihildamise voimalused (nditeks CNC-t66pingid ja
3D-printerid). Optimaalse to6tlusviisi valimine. Toodete liitevoimaluste kasutamine.
Niitidisaegsed voimalused materjalide to6tlemisel ja detailide tihendamisel tooteks.
Tervisekaitse- ja todohutusnouded todtlemises, ohutud toovotted.

Opitulemused 8. klassi 16pus

1. Tehnoloogia igapéevaelus
Opilane:
e kirjeldab ja analiiiisib inimtegevuse moju loodusele ning keskkonnale;

e mdistab iseenda osaluse olulisust tehnoloogilistes protsessides tulevikus ja vastutust nende
eetilise kujundamise eest;

e teab moningaid pollumajandus-, meditsiini- ja biotehnoloogia kasutusvdimalusi;

e oskab oma tegevust planeerida, orienteerub todmaailmas.

2. Disain ja joonestamine
Opilane:
e planeerib iilesande ja disainib toote ning esitleb seda vdimaluse korral arvutiga;

¢ lahendab probleemiilesandeid, teab ja kasutab toodete erinevaid viimistluse voimalusi;
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teab ja kasutab pinnakatete omadusi ja kasutusvoimalusi;

joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja esitleb joonist voi skeemi.

Materjalid ja nende tootlemine.

Opilane:

leiab teavet materjalide, nende omaduste ja tootlemise kohta, hangib ja kasutab ainealast
teavet kirjandusest ning internetist;

analiiiisib materjalide omadusi, té6tlemise viise ning kasutamise vdimalusi, slinteesib uusi
teadmisi;

kasutab toodet valmistades mitmesuguseid todvahendeid ja valib sobivaima to6tlusviisi;
tunneb ja kasutab to6tlemisel masinaid ning mehhanisme;

valmistab omanéolisi tooteid, tunneb ja kasutab mitmeid liitevoimalusi;

kujundab vilja oma positiivsed véddrtushinnangud ja kolbelised toharjumused;
teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tdoohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid ning
toovahendeid.

vadrtustab ja kasutab tervisele ohutuid tooviise;

kasutab materjale sddstlikult ning leiab voimalusi nende korduskasutuseks.
organiseerib paindlikult iihistodd, planeerib ajakava ja oskab jaotada tdoiilesandeid;
teeb iilesandeid tiites aktiivselt koostood kaasdpilastega;

suhtleb tooasjus vajaduse korral kooliviliste institutsioonidega (nt meili teel jne), et saada
vajalikku infot, seda analiiiisida, kriitiliselt hinnata ja tdlgendada;

kogub vajalikku infot, oskab seda analiiiisida, kriitiliselt hinnata ja tdlgendada;
valmistab {iksi voi koostdos teistega iilesandele vai projektile lahenduse;
védrtustab t60 tegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet;

mdistab info kriitilise hindamise vajalikkust ning kasutab infot kooskdlas kehtivate seaduste
ja normidega.

Oppeaine sisu 9. klassis

1. Tehnoloogia igapievaelus

Tehnoloogia analiiiisimine: positiivsed ja negatiivsed mojud. Eetilised tdekspidamised
tehnoloogia rakendamisel. T66maailm ja t66 planeerimine. Tooraine ja tootmine. Tehnoloogilise
maailma tulevikuperspektiivid.

2. Disain ja joonestamine

Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu arendavate ja probleemiilesannete lahendamine.
Viimistlemine ja pinnakatted. Toodete disainimine arvutiga. Joonise vormistamine ja esitlemine.
Skeemid. Leppelisused ja tdhised tehnilistel joonistel. Ristldiked ja 16iked. Koostejoonis.
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Ehitusjoonised.

3. Materjalid ja nende tootlemine

Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe hankimise voimalused kirjandusest ning internetist.
Ténapdevased materjalide todtlemise viisid. Kési- ja elektrilised tooriistad. Masinad ja
mehhanismid. Arvuti ja materjalide tootlemise {ihildamise voimalused (CNC-t66pingid, 3D
printerid). Optimaalse to6tlusviisi valimine. Toodete liitevoimaluste kasutamine. Niiiidisaegsed
voimalused materjalide to6tlemisel ja detailide tihendamisel tooteks. Tervisekaitse- ja
tooohutusnduded todtlemises, ohutud toovotted.

Opitulemused 9. Kklassi 16pus

1. Tehnoloogia igapéevaelus
Opilane:

N

w

kirjeldab ja analiiiisib inimtegevuse moju loodusele ning keskkonnale;

moistab iseenda osaluse olulisust tehnoloogilistes protsessides tulevikus ja vastutust nende
eetilise kujundamise eest;

oskab oma tegevust planeerida, orienteerub tdomaailmas ja teab oma eelistusi
eneseteostuseks sobiva elukutse/ameti valikul;

iseloomustab tdnapéevast tootmisprotsessi, kirjeldab selle toimimist ning terviklikkust;

teadvustab tehnoloogia ja inimese vastastikust moju ning analiiiisib tehnoloogiauuenduslikke
arenguvéljavaateid.

. Disain ja joonestamine

Opilane:

planeerib iilesande ja disainib toote ning esitleb seda vdoimaluse korral arvutiga;
lahendab probleem iilesandeid, teab ja kasutab toodete erinevaid viimistluse voimalusi,
teab ja kasutab pinnakatete omadusi ja kasutusvdimalusi;

loeb skeeme, lihtsat kooste- ja ehitusjoonist;

joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja esitleb joonist voi skeemi.

. Materjalid ja nende tootlemine

Opilane:

leiab teavet materjalide, nende omaduste ja todtlemise kohta, hangib ja kasutab ainealast
teavet kirjandusest ning internetist;

analiilisib materjalide omadusi, td6tlemise viise ning kasutamise voimalusi, siinteesib uusi
teadmisi;

kasutab toodet valmistades mitmesuguseid toovahendeid ja valib sobivaima to6tlusviisi;
tunneb ja kasutab to6tlemisel masinaid ning mehhanisme;
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valmistab omanéolisi tooteid, tunneb ja kasutab mitmeid liitevoimalusi;

kujundab vilja oma positiivsed védartushinnangud ja kolbelised to6harjumused;
teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tdoohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid ning
toovahendeid;

vadrtustab ja kasutab tervisele ohutuid todviise;

kasutab materjale sddstlikult ning leiab vdimalusi nende korduskasutuseks.

organiseerib paindlikult iihistodd, planeerib ajakava ja oskab jaotada tdoiilesandeid;

teeb iilesandeid tiites aktiivselt koostood kaasdpilastega;

suhtleb to6asjus vajaduse korral koolivéliste institutsioonidega (nt meili teel jne), et saada
vajalikku infot, seda analiiiisida, kriitiliselt hinnata ja tdlgendada;

valmistab tiksi vO1 koostd0s teistega iilesandele voi projektile lahenduse;

vadrtustab tootegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet;

mdistab info kriitilise hindamise vajalikkust ning kasutab infot kooskdlas kehtivate seaduste
ja normidega.
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