LIHTSUSTATUD OPE (TAG)
KUNSTIAINED

KUNSTIAINETE KAUDU KUJUNDATAVATE ULDPADEVUSTE ARENGU TOETAMINE (LIHTSUSTATUD OPE)

Kunstivaldkond vGimaldab kujundada koiki tldpadevusi igapdevases Gppetdds nii teooria kui ka praktiliste
tegevuste kaudu. Paddevustes eristatava nelja omavahel seotud komponendi — teadmiste, oskuste,
vaartushoiakute ja -hinnangute — kujundamisel on kandev roll petajal, kes loob oma vadartushinnangute ja
enesekehtestamisoskusega sobiliku Opikeskkonna ning mdjutab Gpilaste vaartushinnanguid ja kditumist.
Uldpadevuste kujundamisel on oluline kooli ning kodu koost8é.

Kultuuri- ja vaadrtuspadevus. Kunstivaldkonna G&ppeainetes rdhutatakse kultuuriteadmisi ja Ghisel
kultuuriparandil pohinevat kultuuriruumi 6ppija identiteedi osana. Tegevustes vdartustatakse individuaalset ning
kultuurilist mitmekesisust. Kasitletavate teemade, anallilisitavate kunstiteoste ja -sindmuste kaudu toetatakse
eetiliste ning esteetiliste vaartushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja selle iile arutlemine
Opetavad teadvustama kunsti ja muusikat enesevialjenduse vahendina, hindama erinevaid ideid, seisukohti ja
probleemilahendusi ning austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist suhtumist kdikidesse
infokanalitesse.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Uurimuslikud ja praktilised rihmatood, loovtood, arutlused ja esitlused,
Uhismusitseerimine, Uhistes kunstiprojektides ning valdkondlikes ja valdkondadellestes Gppeprojektides
osalemine kujundavad koostddvalmidust ning aitavad vaartustada Uksteise toetamist. Kultuurisindmustel
osalemine aitab kujundada kultuurilist htsustunnet. Kunstiteoste (le arutledes harjuvad Opilased oma
seisukohti kaitsma ning teiste arvamustest lugu pidama. Kunstiained teadvustavad inimese kui keskkonna
kujundaja ja kasutaja mdju, juhtides teadlikult ning jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste loodud
ruumilistes ja virtuaalsetes keskkondades.

Enesemaaratluspadevus. Pidev tagasiside andmine ja eneseanallilisi oskuse arendamine aitavad tundma Gppida
oma huve ja voéimeid ning kujundada positiivset minapilti. Kultuuriliste ja sotsiaalsete teemade kasitlemine
(vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste ja muusikapalade ainestik ning sGnumid jne) aitab kujundada
personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti.

Opipadevus. Kunstides kujundatakse dpipddevust eriilmeliste iilesannete, dppemeetodite ja tédvormide kaudu,
mis vOimaldavad Opilastel teadvustada ning kasutada oma Opistiili. Nii individuaalselt kui ka riihmas
lahendatavad uurimis- ja probleemilesanded eeldavad info hankimist, selle analllsimist ja tdlgendamist ning
Opitu kasutamist uudsetes olukordades. Kunstides saavad Gpilased ise jdukohaseid ilesandeid luua, oma valikute
sobivust kontrollida, uusi oskusi katsetada ning jarjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja eneseanaltiis aitavad
jarjest suurendada dppija rolli oma Opitegevuse juhtijana.

Suhtluspadevus. Kunstiainetes on tahtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest jms radkimine, kasutades
kirjelduses nii korrektset emakeelt kui ka ainespetsiifilist terminoloogiat. T66de esitlemine ning aruteludes
erinevate seisukohtade vordlemine ja kaitsmine toetavad véljendusoskust ning ainealase oskussdnavara
kasutamist. Kunsti- ja muusikateemaliste referatiivsete ning loovtoode koostamine eeldab oskust mdista
teabetekste ning suunab kasutama mitmesuguseid info esitamise viise (tekst, joonis, skeem, tabel, graafik jms).
Kunstiainetes tutvutakse kunsti ja muusika kui kommunikatsioonivahenditega, dppides tundma neile eriomast
mitteverbaalset keelt ning ,,tolkides” sGnumeid (ihest keelest teise.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapadevus. Kunstiainetes rakendatavate lilesannete lahendamiseks
tuleb sdnastada probleeme, arutleda lahendusteede iile, pdhjendada valikuid ja analiilisida tulemusi. Opitakse
kasutama kunstimdisteid (kompositsioon, struktuur, ritm jne), vordlema ja liigitama erinevate nahtuste
tunnuseid ning kasutama siimboleid. Kunstiterminoloogias kasutatakse matemaatika ja tehnoloogia sGnavara ja
moisteid. Loomelilesandeid tdites Opitakse kasutama tehnoloogiavahendeid ning innovaatilisi lahendusi,
mdistma teaduse ja tehnoloogia rolli muusika ning kunsti arengus.

Ettevotlikkuspadevus. Vajalike oskuste kujunemist toetavad kunstiainetes individuaal- ja riihmatoo,
uurimuslikud ning probleemipdhised (ilesanded ja Gpitava sidumine nildisaegse igapdevaeluga. Kunstiainetes
vadrtustatakse uuenduslikke ning loovaid lahendusi. Praktiline loovtegevus annab véimaluse katsetada erinevaid



ideede vidljendamise ja esitlemise v8imalusi, valides leidlikult sobivaid meetodeid ning rohutades oma tugevaid
kiilgi. Opitakse tegevust planeerima ja analiiiisima, vastutama tédde Ipetamise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka
valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioonidega.

Digipadevus. Kasutatakse digivahendeid teabe otsimiseks, kogumiseks, to6tlemiseks ja esitamiseks. Kogutud
teavet rakendatakse loovtoddes. Opitakse loominguga tegelemiseks valima ainespetsiifiliselt vajalikke
digivahendeid. Oppides ning digitaalset sisu luues ja siilitades kasutatakse erinevaid audiovisuaalseid ning muid
multimeedia vahendeid ja rakendusi. Ollakse teadlikud autoridigusete ja isikuandmete jargimise kohustustest
digikeskkonnas. Ollakse teadlikud veebis loomingu jagamise turvalisusest.

KUNSTIAINETE LOIMINGU RAKENDAMISE VIISID TEISTE AINEVALDKONDADEGA (LIHTSUSTATUD OPE)

Nludisaegne kultuur on interdistsiplinaarne. Kunstiained on tihedalt seotud kdigi inimtegevuse valdkondade
ning oma ajastu matteviisiga. Kunsti aineseks on inimeseks olemine, sotsiaalsed suhted ja maailm erinevates
avaldumisvormides. Teiste ainevaldkondadega suhestumine on kunstivaldkonna Gppeainete loomulik osa ning
valdkondadeiileseks 16iminguks on palju vGimalusi.

Eri kultuuridega tutvutakse paljudes teiste valdkondade Gppeainetes (eesti keel, vd&rkeel, ajalugu, t666petus,
kehaline kasvatus) ning kujundatakse seeldbi vaartushoiakuid ja teadvustatakse maailma kultuurilist
mitmekesisust.  Kunstiainetes keskendutakse vOrreldes teiste Oppeainetega kontsentreeritumalt
kultuuridevahelise dialoogi motestamisele ja loovuse kasutamisele niiltidisiihiskonna innovatsiooni allikana.

Mitmes ainevaldkonnas — keeltes, matemaatikas, t000petuses, kehalises kasvatuses — kasutatakse
kunstiainetega kattuvaid mdisteid (nt kompositsioon, struktuur, méddud, nurgad, geomeetrilised kujundid,
ritm, plaan, stiil, variatsioon, improvisatsioon, liikumine, diinaamika jms).

Kunstivaldkonna Gppeainetes toetutakse teistes dppeainetes omandatud teadmistele, samas slivendatakse ja
visualiseeritakse neid teadmisi. Praktiliste tegevuste kaudu kujundatakse arusaama, et teadmised ja padevused
on omavahel seotud ja igapdevaelus rakendatavad. Ainevaldkondade piire lletavad 6ppeprojektid véimaldavad
I6imida kunstiaineid teiste ainevaldkondadega ja kujundada padevusi.

Keeled (sh voorkeel). Arendatakse suulist ja kirjalikku enesevaljendusoskust, diktsiooni, funktsionaalset
lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust ja vaadeldakse eri ajastute ning kultuuride lugusid muusikas
ja kujutavas kunstis, teatri- ja filmikunstis.

Matemaatika. Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist métlemist (matemaatiline keel, struktuur, simbolid
ja meetodid), samuti matemaatiliste simbolite, kujundite ning mdistete tundmist.

LoodusOpetus. Teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndagemismeele fisioloogilist eripdra, Opitakse tundma
looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja varvide omadusi.

Ajalugu ja inimesedpetus. Vaadeldakse suhteid teiste inimeste ja inimrihmadega ning eri kultuuride kommete
ja parimustega, kunsti ning kultuuri rolli ja muutumist ajaloo eri etappidel.

Too0petus. Arendatakse kaelist tegevust ning loovat motlemist, oskust innovaatilisi ideid kavandada ja praktikas
ellu viia (loomisprotsess, tehnoloogiad ja tehnikad).

Kehaline kasvatus. Arendatakse kehatunnetust, tahelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.

LABIVATE TEEMADE KASITLEMINE KUNSTIAINETES (LIHTSUSTATUD OPE)

Kunstiaineid on vdimalik seostada kdigi ldbivate teemadega. Oppekava ldbivaid teemasid peetakse silmas
valdkonna Oppeainete eesmargiseade puhul, dpitulemuste ning dppesisu kavandamisel lahtutakse kooliastmest
ning Gppeaine spetsiifikast.

Elukestev Ope ja karjadari planeerimine. Kujundatakse iseseisva dppimise ja tegutsemise oskust, mis on oluline
alus elukestva 6ppe harjumuste ning hoiakute omandamisel. Erinevate dppevormide kaudu arendatakse Opilaste
suhtlus- ja koostddoskusi, mis on olulised tulevases todelus. Kunst ja muusika véimaldavad Opilastel teadvustada
oma voimeid ja huvisid, omandada nii ainealaseid kui ka tldisemaid mé&tlemis- ning tegutsemisstrateegiaid.
Tutvutakse kunstide mitmekiilgsete valjunditega igapdevaelus, kunstidega seotud ametite ja elukutsetega,
vBimaldatakse vahetult kokku puutuda té6maailmaga, nt kiilastades loomeettevdtteid. Opilastele tutvustatakse
ainevaldkonnaga seotud erialasid ja edasidppimise véimalusi.



Keskkond ja jatkusuutlik areng. Teabekeskkond ja meediakasutus. Need teemad hdlmavad mitmekilgseid
oskusi, nagu info leidmine muusika ja kunsti kohta, helilise ja visuaalse kommunikatsiooni valjendusvahendid,
keskkonna visuaalne ning heliline kujundamine. Tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna vdimaluste ja
ohtudega ning autorikaitse probleemidega. Teadvustatakse limbritsevat loodus- voi tehiskeskkonda loomingu
allikana ja Gpitakse keskkonda saddstma. Vaartustatakse parandkultuuri ning rahvuskultuuri jatkusuutlikku
arengut. Osatakse ndha vGimalusi taaskasutuseks, analllsitakse tehiskeskkonna objekte Okoloogilisest,
esteetilisest ja eetilisest vaatepunktist.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Kunstiainetes julgustatakse kujundama ja vdljendama oma seisukohti
Uhiskonnas toimuvate protsesside kohta ning ideesid katsetama ja ellu viima.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Kunstiainetes kasutatakse praktiliste loovtegevuste kaudu erinevaid oskusi ja
vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse uusi vdimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, dpi-
ning tookeskkonnas toime tuleva inimese kujunemist.

Tervis ja ohutus. Kunstiainetes teadvustatakse kunstidega tegelemise emotsionaalselt tasakaalustavat magju.
Kujutavas kunstis kasutatakse materjale, to6vahendeid ja instrumente, mille juures tuleb jargida ohutuse ning
otstarbekuse printsiipe.

Vairtused ja kélblus. Kultuuriline identiteet. Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku, Eesti ja maailma
kultuuripdrandiga, teadvustatakse kultuuri rolli igapaevaelus, parandkultuuri arenemist tdnapaevases
globaliseeruvas  maailmas.  Kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse
kultuuritraditsioonidesse kui ka naddisaja kultuurindhtustesse. Vaartustatakse uute ideede ning isiklike
kogemuste ja emotsioonide loomingulist viljendamist. Opilasi suunatakse osalema {ihiseid vidsrtusi kujundavatel
kunstistindmustel (nditused, muuseumid, kontserdid ja etendused). Téhtis on noorte endi osalemine/esinemine
laulupidudel, muusika- ja kunstiliritustel.

KUNST

Opitulemused | kooliastmes

3. klassi I0petaja:

1) tunneb r66mu loomingulisest ja kadelisest tegevusest ning Gppeprotsessis osalemisest;

2) tunneb ara ja nimetab Opitud toovahendeid ja tehnikaid, kasutab neid kunstitéédes oma vGimetest ldhtuvalt
(vajaduse korral Gpetaja abiga);

3) teostab kahe- ja kolmemdd&tmelisi kunstitoid nii spontaanselt kui ka kavandades, kasutab omandatud
tehnikaid ja toovotteid, tootab keskkonnasdbralikult;

4) viib alustatud to0 iseseisvalt v&i abiga I6pule;

5) oskab jagada Uhiskasutuses olevaid to6vahendeid, peab kinni riihmas kokkulepitud reeglitest;

6) hoiab Gpetaja juhendamisel korras tookoha ja oskab enda jarelt koristada;

7) tegutseb voimalikult iseseisvalt ja teeb koost66d, arvestab kaaslastega;

8) kirjeldab etteantud lihtsate kiisimuste abil enda té6protsessi ja tulemust, oma ja kaaslaste toid ning vaartustab
erinevaid lahendusi.

1. klass

Opitulemused

Opilane:

1) tunneb &ra ja kasutab Opetaja juhendamisel erinevaid materjale ja vahendeid (nt paber, varvipliiatsid,
viltpliiatsid, guasid, plastiliin, savi, looduslik materjal, voolimisalus, joonlaud jms);

2) tunneb &ra ja nimetab Opitud varvusi;

3) joonistab Sablooni vdi orientiiri abil lihtsamaid kujundeid, vajaduse korral Gpetaja abiga;

4) rebib sirgjooneliselt, 16ikab silma jargi ning sirgjoonelist kontuuri méoda paberitikke ja ribasid, vajaduse korral
abi kasutades;

5) liimib liimipulgaga paberit, vajaduse korral abi kasutades;

6) voldib paberilehe pooleks ja/vi neljaks, vajaduse korral abi kasutades;

7) voolib rullimise, veeretamise ja lamendamise teel lihtsamaid kujundeid ja esemeid, vajaduse korral Opetaja
abiga;

8) hoolitseb Gpetaja juhendamisel oma téokoha ja 6ppevahendite korrasoleku eest.

Oppesisu



Materjalid ja vahendid (paber, varvipliiatsid, viltpliiatsid, guasid, plastiliin, savi, looduslik materjal, voolimisalus,

joonlaud). Pdhivarvid. Joonistamine Sablooni v&i orientiiri abil. Rebimine ja I8ikamine kaaridega. Liimipulgaga

paberi liimine. Paberi voltimine. Voolimine (rullimine, veeretamine, lamendamine). T66koha ja 6ppevahendite

korras hoidmine.

Praktilised t66d:

e  3ablooni voi orientiiri abil lihtsamate kujundite joonistamine (vajadusel Gpetaja abiga);

e (lesanded, kus tuleb paberit sirgjooneliselt rebida;

e (lesanded, kus tuleb etteantud sirgjoonelise kontuuri jargi paberit |1Gigata;

e (lesanded, kus tuleb liimipulgaga paberit liimida;

e lesanded, kus tuleb paberit voltida pooleks ja neljaks;

e plastiliinist lihtsamate kujundite ja esemete voolimine, kasutades rullimist, veeretamist ja lamendamist
(vajadusel 6petaja abiga);

e oma tookoha korrastamine peale t66 I6petamist.

2. klass

Opitulemused

Opilane:

1) tunneb ara, nimetab ja oskab Gpetaja juhendamisel kasutada erinevaid materjale (paber, kartong, plastiliin,

savi, looduslik materjal jms);

2) kasutab joonlauda sirgjoone tdmbamiseks;

3) jargib joukohast mustri ratmi;

4) jalgib vastavalt vGimetele pinna katmisel lihtsa kujutise kontuuri;

5) leiab paberilehel ja pildipinnal otsitava objekti/detaili, vérdleb 2—3 tajutava tunnuse (nt varvus, kuju, suurus)

alusel naidiseid ja valminud kujutisi 6petaja suunamisel;

6) joonistab vabalt véi Sablooni abil kujundeid, I16ikab neid valja, liimib ja tdiendab neid, vajaduse korral abiga;

7) kujutab kdrvuti asetsevaid sarnaseid figuure viaiksemana ja suuremana, vajaduse korral suunamisel véi naidise

abil;

8) kasutab omandatud voolimisvotteid (veeretamine, rullimine, lamendamine, venitamine, pigistamine jms),

vajaduse korral abiga;

9) tdidab kunstiGpetuse Ulesandeid koostegevuses suulise juhendamise jargi vastavalt oma vdimetele ja

omandatud oskustele, vajaduse korral eeskuju ja ndidist kasutades, aga véimalikult palju loomingulist iseseisvust

sailitades;

10) hoolitseb 6petaja suunamisel oma todkoha ja dppevahendite korrasoleku eest.

Oppesisu

Materjalid (paber, kartong, plastiliin, savi, looduslik). Sirgjoon. Muster ja selle ritm. Pinna katmisel kujutise

kontuuri jdlgimine. Kujutise olulisemad (2-3) tajutavad tunnused (varvus, kuju, suurus jms). Joonistamine voi

Sablooni abil, Idikamine ja liimine. Sarnaste figuuride kujutamine kérvuti. VoolimisvGtted (veeretamine, rullimine,

lamendamine, venitamine, pigistamine jms). Oma t66koha ja 6ppevahendite korras hoidmine.

Praktilised t66d:

e  joonlauaga sirgjoone tdmbamine;

e lihtsa mustri loomine;

e pinna katmine lihtsa kujutise kontuuri jargides;

e 23 tajutava tunnuse alusel kahe objekti vérdlemine;

e  kujundite joonistamine vabalt vdi Sablooni jargi, nende valjalGikamine ja liimimine;

e plastiliinist voi savist lihtsamate kujundite ja esemete voolimine, kasutades rullimist, veeretamist,
lamendamist, venitamist ja pigistamist (vajadusel dpetaja abiga);

e |oovilesanded, kus dpilane saab véimalikult palju kasutada oma loomingulist iseseisvust;

e oma téokoha korrastamine peale t66 I6petamist.

3. klass

Opitulemused

Opilane:

1) kasutab ohutult téévahendeid ja materjale;

2) kujutab elusolendeid ja eluta objekte neile iseloomulikul viisil;



3) markab Gpetaja suunamisel esemete ja figuuride detaile, tdiendab vajaduse korral oma t66d;

4) oskab Opetaja juhendamisel materjalist |dhtuvalt kasutada sobivaid té6vahendeid ja to6votteid (paberi

rebimine, I6ikamine ja voltimine; guasside, akvarellide, pastellide, kriitide jm joonistusvahendite kasutamine; savi

vGi plastiliini voolimine eri votetega);

5) tdiendab mustri ritmi;

6) kujutab visuaalselt Gpetaja suunamisel kujutatu pé&hilisi tunnuseid (vaiksem-suurem, paksem-peenem, pikem-

lihem jne) ja 6pitud ruumisuhteid pildil (kGrval, tlal, all jne);

7) valmistab juhendamisel tédhtp&evalisi ruumikaunistusi;

8) viib alustatud t66 I6pule;

9) korrastab oma tookoha.

Oppesisu

Toovahendite ja materjalide ohutu kasutamine. Elusolendite ja eluta objektide kujutamine. Esemete ja figuuride

iseloomulikud detailid. Erinevad toovotted ja todvahendid (paberi rebimine, I6ikamine ja voltimine; guasside,

akvarellide, pastellide, kriitide jm joonistusvahendite kasutamine; savi voi plastiliini voolimine eri votetega).

Kujutamise pdhilised tunnused (vdiksem-suurem, paksem-peenem, pikem-lihem jne) ja ruumisuhted pildil

(kérval, Glal, all jne). Oma tookoha ja dppevahendite korras hoidmine.

Praktilised t66d:

e elusolendite ja eluta objektide kujutamine neile iseloomulikul viisil (dpetaja juhendamisel oma t66
tdgiendamine);

e (lesanded, kus tuleb paberit rebida, 16igata ja voltida;

e (ilesanded, kus tuleb kasutada joonistusvahendeid (guassid, akvarellid, pastellid, kriidid jm) ja jargida
kujutatu pdhilisi tunnuseid ja ruumisuhteid;

e savi vdi plastiliini voolimine eri votetega;

e lihtsa mustri loomine ja selle ritmi tdiendamine;

e tdhtpdevalise ruumikaunistuse valmistamine;

e oma tookoha korrastamine peale t66 |0petamist.

Opitulemused Il kooliastmes

6. klassi I0petaja:

1) loob omanéolisust taotledes kahe-, kolme- ja vdimaluse korral neljam&&tmelisi kunstitoid nii spontaanselt kui
ka kavandades ja uurides, teeb Gpetaja abil pdhjendatud valikuid dpitud tehnikate, t66votete, materjalide ja
kompositsiooni pohimdtete hulgast;

2) kasutab lihtsamaid kunstialaseid mdisteid;

3) tunneb ja oskab kasutada tingmarke, jooniseid, skeeme ja simboleid oma kogemuse ja Gpitu piires;

4) kasutab dpetaja juhendamisel graafilise disainiga seotud t66de loomisel lihtsamaid kujundusp&himé&tteid;

5) tunneb ja kasutab Gpetaja juhendamisel dpitud toovStteid ja tobvahendeid, jargides ohutusndudeid;

6) teab ja jargib hiigieeni, korra ja puhtuse ndudeid;

7) kasutab loomingulist tegevust oma emotsioonide véljendusvahendina;

8) kasutab Gpetaja juhendamisel eesmargipéaraselt lihntsamaid digivahendeid;

9) tegutseb Opetaja juhendamisel eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades;
10) teab ja jargib kujutiste salvestamise ja jagamisega seotud head tava.

4. klass

Opitulemused

Opilane:

1) kasutab t60s erinevaid materjale, sh taaskasutatavaid materjale;

2) moistab tédvahendite sadstliku kasutamise vajalikkust ja oskab seda juhendamisel rakendada;

3) kujutab inimeste, esemete ja loodusobjektide peamisi iseloomulikke tunnuseid, valjendab kujutatava ja ka
enda emotsioone;

4) segab pohivarvidest Il astme varvid (varvuste tabeli eeskujul);

5) kaunistab tahtpaevadeks ruumi; osaleb thise keskkonna kujundamisel;

6) suudab t66 tegemisel jargida lihtsat té6juhendit (sh videojuhend) ja vGrrelda oma t66d naidisega, vajaduse
korral Gpetaja abiga;

7) kirjeldab t66protsessi, enda ja kaaslaste toid, vaartustab erinevaid lahendusi, vajaduse korral Gpetaja abiga;
8) kasutab vdimaluse korral erinevaid digivahendeid.

Oppesisu



Materjalide, sh taaskasutatavate materjalide kasutamine. To6vahendite saastlik kasutamine. Inimeste, esemete
ja loodusobjektide peamised iseloomulikud tunnused ja nende kujutamine. Vdrvuste tabel selle eeskujul
pdhivarvidest Il astme varvide segamine. Oma t606 vrdlemine ndidisega. Oma to0protsessi ning enda ja kaaslaste
t60 kirjeldamine. Digivahendite kasutamine loomisel.

Praktilised t66d:

e (ilesanne taaskasutavate materjalide kasutamiseks;

e inimeste, esemete ja loodusobjektide peamiste iseloomulike tunnuste kujutamine enda kunstitdos;

e (ilesanded, kus tuleb pdhivarvidest segada Il astme varvid;

e tdhtpdevadeks ruumi kaunistamine meeskonnatoona;

e ilesanded lihtsa t66juhendi pdhjal;

e enda t6o6 vordlemine naidisega (vajadusel Gpetaja abiga);

e enda tooprotsessi kirjeldamine;

e enda ja kaaslaste tooprotsessi kirjeldamine;

e (lesanne, kus tuleb kasutada digivahendeid.

5. klass

Opitulemused

Opilane:

1) sooritab lihntsamaid t66vGtteid videojuhendite jargi;

2) kasutab suunamisel dpitud tehnikaid kunstitdode loomisel ja Iahiiimbruse kujundamisel (stend, klassiruum,

oma tuba, paeviku kaaned jne);

3) kujutab inimest ja muid elusolendeid liikumises;

4) valjendab kunstitéodes erinevaid emotsioone, kasutab selleks varve;

5) eristab kilmi ja sooje varvusi, oskab juhendamisel toone helestada ja tumestada;

6) tostab oma toodes esile ja vordleb kujutatud tegelasi ja objekte suuruse, asukoha ning varvivaliku abil,

vajaduse korral suunamisel;

7) véljendab osalise kattumise abil esemete ja figuuride paiknemist Uksteise suhtes ees- ja tagapool, keskel;

8) vordleb enda ja kaaslaste t6id: leiab peamised tegelased/objektid, toob esile sarnasusi ja erinevusi;

9) osaleb vestlustes kultuuri ja kunsti teemadel

Oppesisu

Inimese ja muude elusolendite kujutamine liikumises. Emotsioonide valjendamine kunstitdddes. Soojad ja

kiilmad varvused. Toonide helestamine ja tumestamine. Osalise kattumise abil esemete ja figuuride paiknemise

valjendamine Uksteise suhtes ees- ja tagapool ning keskel. Oma ja teiste to6de vGrdlemine (sarnasused ja

erinevused, peamised tegelased ja objektid).

Praktilised t66d:

e (lesanne t66vatete kasutamiseks videojuhendi pdhjal;

e stendi, klassiruumi, oma toa, pdeviku kaante jms (Opetaja valikul) kujundamine, kasutades Gpetaja
suunamisel dpitud tehnikaid;

e inimese ja muude elusolendite kujutamine liikkumises enda kunstito0s;

e (ilesanded, kus tuleb emotsioonide valjendamiseks kasutada varve;

e (lesanne, kus tuleb toone helestada ja tumestada (Gpetaja abiga);

e oma jateiste toddes kujutatud tegelaste ja objekte suuruse, asukoha ning varvivaliku kirjeldamine (vajadusel
Opetaja abiga);

e arutelud kunsti ja kultuuri teemaadel (Gpetaja juhtimisel).

6. klass

Opitulemused

Opilane:

1) kasutab toovahendeid ja -materjale tehnoloogiliselt digesti, otstarbekalt ja sdastvalt, kasutab juhendamisel
digivahendeid;

2) planeerib juhendamisel etteantud té6ilesande protsessi ja teeb kavandi jargi valmis t66 kas individuaalselt
vOi grupitdéona, véimaluse korral projektidppe raames;

3) to6tab lihtsama videojuhendi jargi ja pildistab oma té6etappe ja/voi valmis t66d;

4) kujutab temaatilistes to6des varvide abil tegevuse aega ja kohta;



5) véljendab kujutatava suuruse muutumise abil selle paiknemist pildiruumis ees- ja tagapool;

6) arvestab juhendamisel ja ndidise abil inimese tdisfiguuri kujutamisel pea suurust ja jalgade pikkust terve

kehapikkuse suhtes, ndo kujutamisel silmade asukohta;

7) kasutab juhendamisel lihtsamaid kujunduspdhimétteid erinevate graafilise disainiga seotud t66de (logod,

pakendid, nimed jms) loomisel;

8) tunneb ja oskab kasutada Gpitud kunstialaseid mdisteid (skulptuur, maal, graafika jms);

9) vaartustab kunsti enda isikupéra ja emotsioonide véljendusvahendina, vaartustab ka teiste loomingut.

Oppesisu

To6vahendite ja -materjalide tehnoloogiliselt digesti, otstarbekalt ja sddstvalt kasutamine. Digivahendite

kasutamine loomisel. Kunstit6d kavandamine individuaalselt ja grupitédna. Varvide abil tegevuse aja koha

kujutamine. Suuruse muutmise kaudu kujutava paiknemise kujutamine ees- ja tagapool. Inimese taisfiguuri

kujutamine. Lihtsamad kujunduspGhimotted erinevate graafilise disainiga seotud toddes (logod, pakendid,

nimed jms). Kunstialased mdisted: skulptuur, maal, graafika.

Praktilised t66d:

e enne kunstitdd teostamist kavandi tegemine (Gpetaja juhendamisel);

e projektGppe raames grupitéona kunstitéo teostamine;

e videojuhendi pGhjal teostab kunstitoo;

e (lesanded, kus tuleb kujutava suuruse muutmise abil viljendada selle paiknemist;

e inimese taisfiguuri kujutamine (pea suurus ja jalgade pikkus terve kehapikkuse suhtes, ndo kujutamisel
silmade asukoht);

e lihtsamate graafilise disainiga seotud to6de loomine;

e  kunstinaituste kilastamine ja selle lle jargnevalt 6petaja juhendamisel arutlemine.

Opitulemused 111 kooliastmes

9. klassi I6petaja:

1) vaartustab loomingulisust, isetegemist ja materjalide taaskasutust;

2) kasutab ja kombineerib juhendamisel traditsioonilisi ja nliidisaegseid materjale ning té6vahendeid turvaliselt
ja otstarbekalt;

3) kasutab suunamisel ainealast teabekirjandust ja vastavaid veebilehti;

4) jalgib tervisekaitse- ja tobohutusndudeid; loeb ja mdistab etiketil, skeemil, juhendil olevat teavet ja juhindub
sellest; mdistab tingmarke ja oskab leida veebist vajalikku infot, vajaduse korral abiga;

5) kaitub fuusilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades turvaliselt, arvestab visuaalseid kujutisi luues ja
kasutades autorsusega;

6) taotleb to6de omanaolisust, loob juhendamisel kahe-, kolme- ja neljam&&tmelisi kunstit6id nii spontaanselt
kui ka teadlikult kavandades, valib ja rakendab loomisprotsessi kaigus sihiparaselt materjale, tehnikaid,
toovotteid ja kompositsiooni pdhimdtteid; vdimaluse korral eksponeerib ja esitleb oma téid pdhjendatult;

7) analiisib vajaduse korral abiga kunstiloomingu erinevaid avaldumisvorme (kunst, meedia ja reklaam,
visuaalsed objektid), arutleb nende lile, seostab kunste ja kunsti teiste valdkondadega, tihiskonna muutustega
Uldisemalt;

8) tunneb rodmu loomingulisest ja kaelisest tegevusest ning eneseviljendusest;

9) kujutab ja kujundab esemeid, olendeid, sindmusi jmt nii vaatluste kui ka oma ideede pdhjal, kasutades
visuaalse kompositsiooni baasoskusi;

10) mdistab loomingulise tegevuse voimalusi iseenda ja oma emotsioonide véljendamise vahendina, vaartustab
loomingulisi tegevusi igapaevaelu rikastajana.

7. klass

Opitulemused

Opilane:

1) leiab vaatluse ja vordlemise teel kujutatava olulisi tunnuseid ning véljendab neid temaatilistes toddes;
2) oskab segada ja kasutab maalimisel varvide erinevaid toone;

3) oskab juhendamisel kasutada t60s ihe-punkti-perspektiivi;

4) loob erinevate vahenditega mitmesuguseid pinnamustreid;

5) kasutab digivahendeid ja digikeskkondi, vajaduse korral abiga;

6) oskab juhendamisel kombineerida omavahel erinevaid materjale, sh kollaazina;

7) tunneb &ra ja liigitab vaadeldud kunstitéid (skulptuur, maal, arhitektuur, graafika);



8) mdistab originaali, reproduktsiooni ja voltsingu olemust (sh digikunstis) ning autoridiguste olemust ja
tahendust;

9) markab ja kirjeldab kujunduselemente timbritsevas keskkonnas.

Oppesisu

Maalimisel erinevate virvide erinevate toonide segamine ja kasutamine. Uhe-punkti-perspektiiv. Pinnamustrite
loomine. Digivahendid ja digikeskkonnad kunstiloomingus. Erinevate materjalide kombineerimine kunstitoddes.
KollaaZ. Erinevate kunsti liigid: skulptuur, maal, arhitektuur, graafika. Originaal, reproduktsioon ja vdltsing.
Autoridiguste olemus ja téhendus. Kujunduselemendid timbritsevas keskkonnas.

Praktilised t66d:

e (lesanded, kus tuleb segada ja kasutada maalimisel varvide erinevaid toone;

e (he-punkti-perspektiivi kujutamisega seotud llesanne;

e  mitmesuguste pinnamustrite loomine, kasutades erinevaid vahendeid;

e info otsimine erinevatest digikeskkondadest;

e kollaaZi loomine;

e  kunstinaituste kilastamine ja selle ile jargnevalt 6petaja juhendamisel arutlemine;

e  kooli ja kooliimbruse kujunduselementide kirjeldamine.

8. klass

Opitulemused

Opilane:

1) kavandab ja teostab suunamisel kunstit60, valib selle valmistamiseks sobivad materjalid ja t66vahendid;

2) oskab juhendamisel loomeprotsessis omavahel kombineerida erinevaid materjale ja tehnikaid (mixed-meedia,

kollaaz, installatsioon);

3) leiab vaatluse ja vordlemise teel inimese ndoilmeid ja emotsioone kdige enam iseloomustavaid tunnuseid ning

vdljendab neid temaatilistes téodes;

4) kasutab juhendamisel kahe-punkti-perspektiivi;

5) eristab ja kasutab Gpetaja suunamisel pildi maalimisel koloriiti, andmaks edasi pildil kujutatu dhkkonda, oskab

seda kirjeldada, vajaduse korral abiga;

6) kasutab juhendamisel graafilise disaini vGimalusi (kirjakunst, ornament, logo, pakendi disain) nii

traditsiooniliste kui ka digitaalsete vahenditega, lahtudes kompositsiooni pdhialustest;

7) tunneb erinevaid kultuurindhtusi ja kunstiliike: etenduskunst, tants ja liikumine, tarbekunst, animatsioon,

performance, installatsioon, tdnava- ja maastikukunst jne;

8) teeb omal valikul v3i Opetaja juhendamisel jGukohase pikkusega kirjaliku t66 voi esitluse kunstiliigi voi

kultuurindhtuse kohta individuaalselt voi grupitéona;

9) suudab, vajaduse korral Gpetaja suunamisel, valida sobivaid vahendeid oma loominguliste ideede

teostamiseks, soovitavalt ka koolivalistes keskkondades.

Oppesisu

Erinevate materjalide ja tehnikate (mixed-meedia, kollaaz, installatsioon) omavahel kombineerimine

loomeprotsessis. Inimese naoilmete ja emotsioonide vdljendamine. Kahe-punkti-perspektiiv. Pildi koloriit.

Graafilise disaini vdimalused: kirjakunst, ornament, logo, pakendi disain. Erinevad kultuurindhtused ja

kunstiliigid: etenduskunst, tants ja liikumine, tarbekunst, animatsioon, performance, installatsioon, tdnava- ja

maastikukunst.

Praktilised t66d:

e  kunstitoo kavandamine (sh sobivate materjalide ja to6vahendite valimine) ja teostamisel (vajadusel Gpetaja
suunamisel);

e mixed-meedia, kollaazi, installatsiooni loomine;

e inimese ndoilmeid ja emotsioone valjendav kunstit6o;

e  kahe-punkti-perspektiivi kujutamisega seotud lilesanne;

e (lesanded, kus tuleb kasutada teadlikult pildi maalimisel koloriiti (6petaja suunamisel);

e (lesanne graafilise disaini vGimaluste kasutamiseks (sh kasutades ka digitaalseid vahendeid);

e  kirjalik t66 kunstiliigi voi kultuurindhtuse kohta individuaalselt;

e esitlus kunstiliigi voi kultuurindhtuse kohta grupitédna;

e  kunstinaituste kilastamine ja selle (le jargnevalt 6petaja juhendamisel arutlemine.



9. klass

Opitulemused

Opilane:

1) kasutab Opitud tehnikaid, téévahendeid ja materjale, jargib tervisekaitse- ja toé6ohutusndudeid;

2) kasutab 6pitud kujutamise, kujundamise ja esitlemise viise, sh digivahendeid, jargib autorikaitse reegleid;

3) oskab oma véimete kohaselt kujutada inimest eri vanuses, meeleolus, asendis, tegevuses ja keskkonnas, oskab
juhendamisel ka natuurist joonistada (nt visandada);

4) teab ja kasutab suunamisel peamisi kompositsiooni- ja proportsioonireegleid;

5) kirjeldab kunstiteoseid Gpitud teadmiste ja oskuste piires, pohjendab oma eelistusi ja arvamusi;

6) teadvustab kultuurindhtuste ja erinevate kunstiliikidega seotud vGimalusi vaba aja sisukaks veetmiseks nii
tarbija kui ka loojana;

7) kaitub flusilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades turvaliselt ja eetiliselt, arvestab visuaalseid kujutisi
luues autorsusega;

8) anallUsib kunsti erinevaid avaldumisvorme (sh meedia ja reklaam), seostab kunste ja kunsti teiste
eluvaldkondadega ning Uihiskonna muutustega, vajaduse korral abiga;

9) oskab anda hinnangut enda ja teiste loomingule ja seda p&hjendada, vajaduse korral abiga;

10) on teadlik loomingulise tegevuse, sh kunsti terapeutilisest toimest.

Oppesisu

Erinevate materjalide ja tehnikate kasutamine loomeprotsessis, jargides tervisekaitse- ja to6ohutusndudeid.
Autorikaitse reeglid. Turvaliselt ja eetiliselt kaitumine nii fuusilistes kui ka digitaalsetes kultuurikeskkondades.
Inimese kujutamine eri vanuses, meeleolus, asendis, tegevuses ja keskkonnas. Natuurist joonistamine,
visandamine. Peamised kompositsiooni- ja proportsioonireeglid. Kultuurindhtuste ja erinevate kunstiliikidega
seotud vdimalused vaba aja sisukaks veetmiseks nii tarbija kui ka loojana. Kunsti erinevad avaldusvormid (sh
meedia ja reklaam) ja seosed teiste eluvaldkondadega. Kunsti terapeutiline toime.

Praktilised t66d:

e  kunstitdo, kus tuleb kujutada eri vanuses, meeleolus, asendis, tegevuses ja keskkonnas;

e (lesanne, kus tuleb natuurist joonistada (6petaja juhendamisel);

e  kunstiteoste kirjeldamine 6pitud teadmiste ja oskuste piires, koos pdhjendustega;

e  kunstindituste kilastamine ja selle (ile jargnevalt Opetaja juhendamisel arutlemine;

e kahe- ja kolmemddtmeliste kunstitoode loomine spontaalselt (nii Gpilase kui Gpetaja valikul);

e VTS (visual thinking strategies) tehnika kasutamine kaaslaste kunstitoode analltsimisel;

e tervikliku valjapaneku kavandamine ja teostamine koos klassikaaslastega;

e tooprotsessi kirjeldamine ja t66 anallilisimine.

MUUSIKA

Opitulemused | kooliastmes

3. klassi I0petaja:

1) on omandanud esmased koostegemise oskused koigis muusikalistes tegevustes;

2) tunneb rodmu laulmisest ja pillimangust, muusikalisest liikkumisest ja muusika kuulamisest;
3) on saanud esmase Uhislaulmise kogemuse, kasutab saateks lihrtsamaid lastepille ja kehapilli;
4) omab muusika kuulamise kogemusi, suudab valjendada oma muusikalisi elamusi;

5) rakendab omandatud muusikalisi teadmisi ja oskusi muusikalistes tegevustes.

1. klass

Opitulemused

Opilane:

1) laulab loomuliku hadletooni ja kehahoiuga;

2) teeb vahet kérgel ja madalal helil;

3) teeb vahet kiirel ja aeglasel muusikal;

4) eristab erinevaid h&ali ja mira muusikast;

5) tunneb ratmivorme TA, TI-Tl;

6) méangib Opitud ritme nii keha- kui ka ritmipillidel kaasa;



7) liigub lihtsa muusika ritmis, oskab kasutada liisusalme;

8) tunneb ara Eesti hiimni, kditub hiimni laulmise ajal digesti, pliliab kaasa laulda;

9) oskab peast m&nda opitud lastelaulu;

10) osaleb 6pitud laulumangudes, hoiab rivi ja sd0ri.

Oppesisu

Kehahoid laulmisel. Haaletoon. Kérged ja madalad helid. Kiire ja aeglane muusika. Helid ja mira. Ritmivormid
TA, TI-TI. Eesti hiimn. Valik eakohaseid lastelaule.

Praktilised t66d:

e muusika kuulamine (madalate ja kdrgete helide ning kiire ja aeglase muusika eristamine);
e keha ja ritmipillidel mangimine;

e lihtsa muusika saatel liikumine;

e  Eesti himnilaulmine;

e lastealulude laulmine (Gpetaja valikul);

e laulumangud.

2. klass

Opitulemused

Opilane:

1) teeb vahet pikal ja lihikesel helil ja reageerib nendele erinevalt;

2) véljendab muusika sisu ja karakterit lilkumise kaudu;

3) tunneb ratmivorme TA, TI-TI, PAUS;

4) mangib Opitud riitme tuttavate laulude saateks kaasa;

5) mangib lihtsamaid kaasmange keha- ja riitmipillidel;

6) laulab lihtsamate regilaulude kooriosa kaasa;

7) laulab peast 3—4 lastelaulu;

8) m&tleb valja liigutusi tuttavates laulumangudes ja liisutustes;

9) tunneb Eesti hiimni, kaitub hiimni laulmise ajal digesti, pllab kaasa laulda;
10) osaleb 6pitud laulumangudes.

Oppesisu

Pikk ja lGhike heli. Muusika karakteri ja sisu valjendamine liikumise kaudu. Ritmivormid TA, TI-TI, PAUS.
Regilaulud. Laulumingud. Eesti hiimn. Opetaja valikul 3-4 eakohast lastelaulu.
Praktilised t66d:

e muusika kuulamine (pikkade ja luhikeste helide eristamine; muusika karakteri ja sisu maaratlemine);
e ritmide mangimine tuttavate laulude saateks;

e keha ja ritmipillidel kaasmadngude mangimine;

e regilaulude kooriosa laulmine;

e lastelaulude laulmine (3-4 Gpetaja valikul);

e tuttavates laulumangudes liigutuste vdljamotlemine;

e Eesti himni laulmine.

3. klass

Opitulemused

Opilane:

1) oskab peast 3—4 lastelaulu;

2) laulab tuttavaid laule ilmekalt ja Gige kehahoiuga;

3) rakendab keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates ostinaatodes ja/vdi kaasmangudes;
4) tunneb riitmivorme TA, TI-TI, PAUS, TA-A;

5) viipab kdega kaheosalist taktimdotu;

6) eristab kurvakolalist meloodiat roomsakdlalisest;

7) kirjeldab kuulatud muusikapala iseloomu (kurb/r66mus; aeglane/kiire);

8) laulab Eesti hiimni vastavalt vGimetele kaasa;

9) eristab ja iseloomustab rahvakalendri tdhtpaevadega seotud traditsioone, osaleb laulmisel;
10) osaleb dpitud laulumangudes.



Oppesisu

Keha-, riitmi- ja plaatpillid musitseerimisel. Opetaja valikul 3-4 eakohast lastelaulu. Riitmivormid TA, TI-TI, PAUS,
TA-A. Kaheosalise taktim6ddu viipamine. Kurvakdlaline ja rddmsakdlaline meloodia. Laulumangud. Eesti himn.
Praktilised t606d:

e muusika kuulamine (kurb - r6Gmus; aeglane - kiire);

e keha-, ritmi- ja plaatpillide mdngimine lihtsamates ostinaatodes ja kaasmangudes;

e  kaheosalise taktimdddu viipamine;

e  Eesti himni laulmine;

e  Opitud laulumadngudes osalemine;

e lastelaulude laulmine (3-4 Gpetaja valikul).

Opitulemused Il kooliastmes

6. klassi |Gpetaja:

1) tunneb r66mu nii individuaalsetest kui ka Ghistest muusikalistest tegevustest ja vaartustab musitseerimist;

2) arendab oma muusikalisi vGimeid ja osaleb aktiivselt muusikalistes tegevustes — laulmises, pillimangus,
omaloomingus ja muusikalises liikumises;

3) osaleb aktiivselt muusikalises loomeprotsessis, katsetab oma ideid erinevates muusikalistes tegevustes;

4) suhtub lugupidavalt enda ja kaaslaste loomingusse, péhjendab ja anallitisib oma arvamusi ja valikuid;

5) mdistab enda seotust Eesti kultuuripdrandiga ja vaartustab laulu- ja tantsupeo traditsiooni;

6) mérkab ja teadvustab kultuurilist mitmekesisust ja suhtub lugupidavalt erinevatesse rahvuskultuuridesse;

7) leiab muusikaalast infot erinevatest teabeallikatest, kditub ohutult virtuaalmaailmas.

4. klass

Opitulemused

Opilane:

1) teab peast 3—4 lastelaulu, sealhulgas vastavalt voimetele Eesti hiimni;

2) laulab tuttavaid laule voimalikult selge diktsiooni, klava tooni ja Gige kehahoiuga;

3) tunneb 3-osalist taktimdotu ja ritmivaltust TA-A-A;

4) viipab kdega 3-osalist taktimootu;

5) mdistab terminite orkester ja orkestrijuht/dirigent tahendust;

6) eristab vokaalmuusikat instrumentaalmuusikast;

7) on tutvunud mdne lihtsama muusikainstrumendi esmaste manguvdtetega ja kasutab neid musitseerides.
Oppesisu

Opetaja valikul 3-4 eakohast lastelaulu. Eesti hiimn. Kolmeosaline taktm&dt ja riitmivaltus TA-A-A. Kolmeosalise
taktimoddu viipamine. Orkester ja dirigent. Vokaalmuusika ja instrumentaalmuusika.

Praktilised t66d:

e muusika kuulamine (vokaalmuusika, instrumentaalmuusika ja orkestrimuusika eristamine);

e mone lihtsama muusikainstrumendi (Gpetaja valikul) kasutamine musitseerimisel;

e kolmeosalise taktim&ddu viipamine;

e  Eesti himni laulmine;

e lastelaulude laulmine (3-4 Gpetaja valikul).

5. klass

Opitulemused

Opilane:

1) laulab peast 56 laulu, sealhulgas Eesti hiimni;

2) laulab vaba ja kdlava tooni ning selge diktsiooniga;

3) saab aru véljenditest valjult, vaikselt, valjenedes, vaibudes;

4) teeb vahet 2- ja 3-osalisel taktimdddul;

5) iseloomustab kuulatud muusikat abivahendite toel;

6) on tutvunud eesti rahvapillide ja rahvamuusikaga;

7) on omandanud mdne lihtsama muusikainstrumendi esmased manguvétted ja kasutab neid musitseerides.



Oppesisu

Opetaja valikul 5-6 eakohast lastelaulu. Eesti hiimn. Muusikalised viljendid: valjult, vaikselt, valjenedes,
vaibudes. 2- ja 3-osaline taktimd0ot. Rahvapillid ja rahvamuusika.

Praktilised t606d:

e muusika kuulamine ja selle iseloomustamine Gpetaja juhendamisel;

e mone lihtsama muusikainstrumendi (Gpetaja valikul) kasutamine musitseerimisel;

e  Eesti himni laulmine;

e lastelaulude laulmine (5-6 Gpetaja valikul).

6. klass

Opitulemused

Opilane:

1) laulab peast 5-6 laulu, sealhulgas Eesti himni;

2) laulab vaba ja kdlava tooni ning selge diktsiooniga;

3) eristab kuulamise jargi marssi, valssi ja polkat;

4) tunneb levinumaid rahvalaule, rahvalaulu liike;

5) laulab regilaulu, teab regilaulu esitamise traditsioone;

6) tunneb eesti olulisemaid rahvapille nii valimuse kui ka kdla jargi, teab nende nimetusi;

7) teab mdningaid olulisemaid fakte eestlaste laulu- ja tantsupeost;

8) on tutvunud erinevate kooriliikidega;

9) eristab abivahenditele toetudes kdrget ja madalat mees- ja naishaalt;

10) teab, mis on haadlemurre, tunneb haalehoiu pohimdtteid ja rakendab neid haalemurde perioodil.

Oppesisu

Opetaja valikul 5-6 eakohast lastelaulu. Eesti hiimn. Marss, valss, polka. Tuntumad rahvalaulud ja rahvalaulu
liigid. Regilaulu esitamise traditsioonid. Eesti olulisemad rahvapillid. Eestlaste laulu- ja tantsupeo traditsioonid
(olulisemad faktid). Erinevad kooriliigid. Korge ja madal mees- ja naishdal. Hadlemurre ja hdalehoiu péhimotted
hadlemurde perioodil.

Praktilised t66d:

e muusika kuulamine ja selle iseloomustamine dpetaja juhendamisel (marsi, polka, valsi dratundmine);

e mdne rahvapilli (6petaja valikul) kasutamine musitseerimisel;

e regilaulu laulmine;

e  Eesti himni laulmine;

e lastelaulude laulmine (5-6 Gpetaja valikul).

Opitulemused 11l kooliastmes

9. klassi I6petaja:

1) vaartustab muusikat ja muusikalisi tegevusi oma igapdevaelu rikastajana;

2) osaleb aktiivselt musitseerimise protsessis, rakendab omandatud muusikaalaseid teadmisi ja oskusi —
muusikalist kirjaoskust;

3) on tutvunud muusika erinevate stiilidega ja arutleb taiskasvanu suunamisel kuuldud muusika dle;

4) katsetab muusikalises tegevuses erinevaid ideid, hindab isikupéra ja valjendusrikkust;

5) tunnetab ja rakendab liikudes muusika karakterit ja védljendusvahendeid;

6) vaartustab kodukoha ja Eesti muusikaparandit ning nttdismuusikat;

7) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades, suhtub kriitiliselt
infotehnoloogia ja meedia loodud keskkonda.

7. klass

Opitulemused

Opilane:

1) laulab peast 5-6 laulu, sealhulgas Eesti hiimni;

2) laulab pingevabalt, dige hingamise ja selge diktsiooniga;
3) on tutvunud siimfooniaorkestri erinevate pillirihmadega;
4) tunneb keel-, puhk- ja 166kpille;



5) oskab kuuldeliselt eristada erinevaid instrumente;

6) on tutvunud nootide silpnimetustega ja nootide asetusega noodijoonestikul;

7) eristab kuulamise jargi duur- ja moll-helilaadi;

8) tunneb helivaltusi ja ritme TA, TI-TI, TIRI-TIRI, TAI-RI, TA-A, TA-A-A, TA-A-A-A ja pause

Oppesisu

Opetaja valikul 5-6 laulu. Eesti hiimn. Siimfooniaorkestri erinevad pillirihmad. Keel-, puhk- ja 166kpillid. Nootide

silpnimetused ja nootide asetus noodijoonestikul. Duur- ja moll-helilaad. Helivaltused ja riitmid: TA, TI-TI, TIRI-

TIRI, TAI-RI, TA-A, TA-A-A, TA-A-A-A ja paus.

Praktilised t66d:

e muusika kuulamine ja selle iseloomustamine Opetaja juhendamisel (slimfooniaorkestri erinevate
pillirihmade dratundmine, erinevate instrumentide dratundmine, duur- ja moll-helilaadi aratundmine);

e Eesti himni peast laulmine;

e laulude peast laulmine (5-6 dpetaja valikul).

8. klass

Opitulemused

Opilane:

1) laulab peast 5-6 laulu, sealhulgas Eesti hiimni;

2) laulab pingevabalt, Gige hingamise ja selge diktsiooniga;

3) tunneb taktimdote 2, 3, 4;

4) suudab kaasa mangida lihtsamaid rutmistruktuure;

5) oskab lahendada lihtsamaid riitmitlesandeid;

6) on tutvunud popmuusika ajalooga ja nlitidismuusikaga.

Oppesisu

Opetaja valikul 5-6 laulu. Eesti hiimn. Taktim&&dud 2, 3, 4. Riitmistruktuurid ja riitmililesanded.
Popmuusika ajalugu ja nGtdismuusika.

Praktilised t66d:

e muusika kuulamine (ndited popmuusika ajaloost ja nitdismuusikast);
o lihtsamate ritmistruktuuride kaasamangimine;

e  Eesti himni peast laulmine;

e laulude peast laulmine (5-6 Gpetaja valikul).

9. klass

Opitulemused

Opilane:

1) laulab peast 5-6 laulu, sealhulgas Eesti hiimni;

2) laulab pingevabalt, dige hingamise ja selge diktsiooniga;

3) tunneb jargmisi muusikazanre: ooper, operett, muusikal, ballett, simfoonia;

5) on tutvunud Gldtuntud naidetega klassikalisest muusikast;

6) vaartustab eesti rahvamuusikat ja oskab nimetada eesti rahvapille;

7) on mangujuhiks noorematele dpilastele mangudepaeval, suudab liikumismange juhtida.
Oppesisu

Opetaja valikul 5-6 laulu. Eesti hiimn. MuusikaZanrid: ooper, operett, muusikal, ballett, siimfoonia. Eesti
rahvamuusika ja eesti rahvapillid. Mangujuhi roll mangupaevadel.

Praktilised t66d:

e muusika kuulamine (Uldtuntud naited klassikalisest muusikast);

e mangujuhiks olemine noorematele dpilastele mangupaeval ning liikumismangude juhtimine;
e  Eesti hiimni peast laulmine;

e laulude peast laulmine (5-6 Gpetaja valikul).



